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Ay Uell SLAIRIT

+++ Activision und
Z=Axis arbeiten an
einer Konsolen=Version
des Klassikers

nSpace Invaders®.+++

Irvine, U.S.A. - Interplay hat bis auf weiteres die Arbeiten an dem
neuen ,STAR TREK”-Adventure ,STAR TREK: Secret of Vulcan Fury”
eingestellt. Der Grund: Tribal Dreams, das Team, das den Titel ent-
wickeln sollte, ist aus Kostengriinden komplett aufgelost worden. Ver-
schoben haben sich auBerdem die Titel ,Earthworm Jim 3D* und

Nahere Infos unter: http://www.interplay.com

~Messiah”, sie werden friihestens Mitte 1999 erwartet. a ;

s GAMES AND MORE

— Ein Raumschiff durch das
Weltall zu steuern ist schon schwer genug, aber
selbst eins entwerfen und bauen? Mit ,,STAR
TREK(tm): Starship Creator” von Simon & Schu-
ster Interactive kann jeder sein eigenes Traum-
schiff zusammenbauen. Es stehen Teile von ins-
gesamt sieben Schiffsklassen zur Verfligung,
unter anderem auch die ,Enterprise” aus der
Originalserie oder die ,Defiant” aus ,Deep
Space 9”. Interne Systeme und Besatzung las-
sen sich ebenfalls verandern, der Clou kommt
aber noch: Das neue Schiff kénnt lhr an-
schlieffend in einer Simulation selbst testen.
Nahere Infos unter: ;
http: i

eingestelltem nWarCraft

Adventureg® nachtrauert,
f8nn die Wartegeit bis gum
ndchsten offigiellen Spiel

nter http://warcrarts.,

blizzardgames.com/warad-
etwas verkiirgen, Hiey gibt s
némlich ein WarCraft=Text

Adventure Zun kostenlosgen

Jownload, ++

KQSTENLES

Texas, U.S.A. - Die Entwickler des Spieles
~Abuse” sind finanziell am Ende. Die Entwicklung
ihres neuen 3D-Spiels ,Golgotha” multen sie
lange Zeit selbst finanzieren, teilweise haben die
Programmierer ihr Gehalt aus der eigenen Tasche
zahlen missen. Nun ist's vorbei: Kurz vor Fertig-
stellung ging Crack dot Com pleite. Einziger Trost:
Der gesamte Quellcode, tiber 2000 Texturen, 100
Soundeffekte und die 15 Musikstiicke liegen im In-
ternet zum Download bereit. Inzwischen haben
sich auch mehrere Gruppen von Freiwilligen zu-
sammengetan, die das Spiel selbst zuende brin-
gen wollen. Falls |hr also eine starke 3D-Engine fiir
lau sucht, werdet |hr hier flindig. &

Nahere Infos unter: http://www.crack.com 0
Hass

Load Haight Bitwan
Save Heioht Bitnan

Flatten selected
! Swooth selected
Add noise to selected

=
=
ER-




Baltimore, U.S.A. — Wer noch im-
mer nicht genug von Lara Croft hat,
dem kann jetzt geholfen werden: Die

Firma Interact will in limitierter

Auflage Speicherkarten in Form
von Videospiel-Personlichkeiten
herausbringen. Das erste Modell
ist der kurvenreiche ,Tomb Rai-
der” Star — das ist zumindest auf-
» regender als die normale graue

DESIGNER-
ALS JC

| Speicherkarte.
Nahere Infos unter:
http://www.interact-acc.com

@)

9

at
amce

— Die Entwicklung von Segas neuer |
Wundermaschine (siehe Bericht in dieser Aus- |

-

8L ¢

gabe) war im groBen und ganzen von Skanda-
len und Katastrophen verschont geblieben...
bis jetzt. Anscheinend hat Sega bei der Pro-
duktion der Grafikchips noch mit hohen Aus-
fallguoten zu kampfen — ob zum japanischen

Verkaufsstart am 27.11. gentigend Gerate zur |
Verfligung stehen, ist daher unklar. Fast noch' |
schwerwiegender sind die Geriichte im Inter- |
net, dal3 viele der geplanten Titel spater er- |

scheinen werden als geplant: Unter anderem
auch ,Sega Rally 2“, ,Sonic Adventures”,
.Blue Stinger” und ,Geistforce”. Bisher hat
Sega zu den Meldungen noch keinen offiziel-

len Kommentar abgegeben. Wir hoffen natiir- .

lich, dal? es jetzt nicht auch zu Verzogerunge
beim Deutschland-Start kommt. P

7

KOPFHORER

ICK-ERSATZ

Kaarst, Deutschland — Ab Ende Oktober ist in
Deutschland das ,UR Gear” erhaltlich, ein futu-
ristisches Eingabemedium, das auf dem Kopf
getragen wird. So kénnt |hr Euch durch Kopfbe-
wegung bei entsprechenden Spielen frei umzu-
sehen - nur auf den Bildschirm schauen muft
lhr dabei immer noch. Das Gerat enthalt Laut-
sprecher und ein Mikrofon (Spracherkennungs-
software wird mitgeliefert), so dald ein einmali-
ges Spielerlebnis geboten werden soll. Aul3er-
dem wird ein Gamepad-ahnliches Steuerele-
ment beigelegt. Kostenpunkt: 259,95 DM.

Nahere Infos unter: @

http://www.funsoft-online.de

+++Namco will gu ,R4

Version des

eine
liberarbeitete

Ur=Vorfahren ,Ridge Racer®
mit auf die CD packen.

Das Spiel soll wesentlich
Sauberer als das Original

programmiert werden und mit

GAMES AND MORE D



+4++ Titus wird su den

“ undl
Fernsehserien piené un
Hercules' und zu dem Film
S TR

Blues Brothers 2000

IO

,l(.)' -(;-j ,j\/)

Japan - In der
letzten Ausgabe ha-
ben wir an dieser
Stelle darliber be-
richtet, dal3 Squa-
resoft gerade an ei-
nem abendfiillenden
,Final Fantasy”-Ki-
nofilm arbeitet, der
komplett im Computer
entstehen soll. Jetzt
sind im Internet die er-
sten Bilder aufge-
taucht, die wir Euch
natirlich nicht vorent-
halten wollen. Der Film er-
scheint Gbrigens im Sommer 2001.
Nahere Infos unter:
http://www.aint-it-cool-news.com

EVED

‘ng.D@ms

ORTSETZUN

Giitersloh, Deutschland — Nach Aussage
von Interactive Magic Deutschland arbeitet
der Spiele-Entwickler gerade fieberhaft an
einer Fortsetzung seines Erfolgstitels
~Seven Kingdoms”. Der zweite Teil des Echt-
zeit-Strategie- und Aufbau-Spiels soll ver-
starkt Rollenspiel-Elemente enthalten. So

GAMES AND MORE

konnen beispielsweise Einheiten wie bei
+Warlords” von einem Szenario ins nachste
ubernommen werden. Aullerdem laf3t sich
die Kampfkraft der eigenen Truppen durch
das Finden magischer Artefakte verbessern.
Nahere Infos unter:
p:/fwww.enlight.com.hk/ch177ki

A VersChenkt Ferrars

Aachen, Deutschland - Fur alle Besitzer der
PC-Version von ,Need for Speed IlI” hat Electro-
nic Arts jetzt einen besonderen Leckerbissen pa-
rat. Auf der offiziellen Homepage der rassigen
Rennsimulation im Internet steht flir Euch ein
neues Auto zum kostenlosen Download bereit:
der Ferrari 456M. Holt |hn Euch - wann be-
kommt man schon mal einen Ferrari geschenkt?

Nahere Infos unter: @

http://www.needforspeed.com

Calabasas, U.S.A. - Die neue 3D-Sim von No-
valogic versetzt Euch in die Eliteeinheit , Delta
Force”. In detailreichen Umgebungen mit Vo-
xel-Technik tretet Ihr unter US-Flagge gegen
Drogenbosse und Terroristen an. Das Spiel soll
aulerst realistisch werden: Die Waffen und
Einsatze sind den echten Delta-Force-Einheiten

Hollywood, U.S.A. - Ebenfalls im Internet ist
mittlerweile der erste Kommentar zum aktuel-

len Drehbuch-Entwurf des ,Tomb Raider”-
Kinofilms zu finden. Demnach hat Produzent
Paramount Pictures den Autor Brent V. Fried-
man (der auch schon Co-Autor beim Film
~Mortal Kombat” war) mit dem Erstellen des
Skripts beauftragt. Dieser scheint sich aber
nicht gentigend mit dem Stoff auseinanderge-
setzt zu haben. Bereits in der Er6ffnungsse-
quenz sterben z.B. Laras Eltern bei einem Flug-

zeugabsturz tiber dem Himalaya — die Heldin
selbst wird daraufhin von einem tibetanischen
Monch groRgezogen. Dies entspricht in kein-
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nachempfunden. Ge-
naueres berichten wir in
unserer nachsten Aus-
gabe. Das Spiel er-
scheint in Deutschland
Ende des Jahres, die
US-Demoversion gibt's
aber bereits im Internet
zum Download. Nahere
Infos unter:
http:/Amww. a
novalogic.com

d — Der
deutschen Niederlassung von
Eidos ist es nach zahem Ringen
gelungen, die Auslieferung der
~Commandos”-
Zusatz-CD ,Das Elite Komman-
do” von S.A.D. zu stoppen. Die
ebenfalls nicht von Eidos geneh-
migte CD-ROM , Nachschub fiir

ster Weise den Fakten,
wie sie die , Tomb Rai-
der“-Fans kennen. Die
eigentliche Story soll
Laras Suche nach der
goldenen Stadt El Do-
rado zum Inhalt haben.
Bleibt zu hoffen, daf3
Paramount, die inzwi-
schen einen zweiten
Schreiber ans Script
gesetzt haben, die in-
haltlichen Fehler noch
ausmerzen laf3t.
Néahere Infos unter:
http://www.aint-it-
cool-news.com

ol

Commandos” von Kroger Soft-
ware ist aber nach wie vor im
Handel erhaltlich. Da sich aber
sowohl auf der einen als auch ~
auf der anderen Silberscheibe
weder neue Missionen noch Edi-
toren oder sonstige nitzliche
Tools, sondern einzig und allein
Spielstande und Palworter zum
Original-,Commandos”
befinden (die lhr jederzeit
im Internet kostenlos be-
kommt) distanziert sich
Eidos von beiden Add-Ons
und rat von dem Kauf die-
ser Mogelpackungen drin-
gend ab. Wartet lieber auf
die offizielle Missions-CD,
die dann auch tatsachlich
neue Kampagnen enthal-
ten wird.

Nahere Infos unter

el M o C
tchlertevtel!

ps, da ist uns in der letzten Ausgabe
UWOhJ ein kleiner Fehler unterlaufen. lhr

werdet Euch sicherlich gewundert ha-
ben, dal} der Test von ,,Grand Prix Legends”
voll des Lobes war, aber dennoch ,,nur” eine
SpielspalR-Wertung von 75% erhalten hat. Die
75% gehorte aber eigentlich zur Sound-Wer-
tung, die richtige Spielspal3-
Wertung lautet 86%. Dies
reichen wir zusammen 4
mit  der  falligen [
Medaille und der an
Cendant-Software ge-
richteten Bitte um Ent-
schuldigung hiermit nach.
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Ein flinker Jagel_-;
sehr schnell.und
= gefahrhch - und “auch
" noch in Gruppen.
Lot b o
unterwegs

glelc

'I.ubors, wilde Ne 1us
Savrier - Drea MW, )f,

SD-Aciion-Sim " ¢ -ut

ach einem Flugzeugabsturz
Nflndet sich die Wissen-

schaftlerin Anne an einem
verlassenen Strand wieder — ausge-
"l rechnet auf jener Insel, die als For-
schungsstatte flir den
Park” diente. Annes Schicksal hangt
von Euch ab, denn in ,,Trespasser"’
steuert Ihr die Forscherin durch eine
aufwendige Welt mit realistischer
Physik und voller hungriger Dino-
saurier. Optisch am eindrucksvoll-
sten sind allerdings die Dinos: Wer

45y ' .
\ A cARRsAmEMORE 22

Bulldozer
h angrelfen

LJurassic o

| Sl

Die Ra?‘wren qrﬂlgtn qern
aus den Hin\&r‘\a { an

hinten hort, sich schnell umdreht

und dann einem angreifenden T- §
. Rex in das weitaufgerissene Maul
schaut, sollte sich schon mal nach "%

frischer Unterwasche umsehen.

Zunachst werden sich die 3D-Shoo-
ter-Fans unter Euch Uber die
langsame Bewegung der Spieler-
figur wundern, doch bald bemerkt
lhr, dal® Realismus das zentrale An-
liegen in diesem Spiel ist: Anne

kann etwa Steine aufheben und da- . ihm zu nahe kommt. Auch Verlet-

" blicken...

zum ersten Mal ein Gerausch von §

® works? auch auf das ,realistische”

Bl e W T——

und reahstlsch

JJE{ T doflw die Uniist sehr EEEEL,‘L'W!

ool )

mit aufgestapelte Dosen um- Af zungen sind moglich: Ein am Bein _.
schiel3en, Klettern gelingt nur mit 8§ verwundeter Raptor humpelt — ist &
hochster Vorsicht, und auch das & aber auch dann noch schneller alsa
SchieBen will gelernt sein. Wer & lhr...
allerdings aus Spal? mit einem @ Leider benotigt das Spiel einen sehr
Baseball-Schlager auf Olfasser § schnellen Rechner, um annehmba-
eindrischt, wird schon bald ins = re Frame-Raten zu erzielen. Die 3D-

’ao Lann UUI/WA

3€ip,,

T

gierige Maul eines Engine ist sehr auf-
hungrigen, nadd wendig, die Voo-
durch  das mﬁs" _w: doo-Unterstiit-
Trommeln W W zung allerdings
angelock- plicht ‘ur o relativ schlecht,

1

und so lauft das

Spiel auf einer guten &

AGP-Karte schneller als auf der
3Dfx: Mit einem P-200 und Voodoo2
kommt Ihr gerade auf 10 bis 15 Fra-
mes pro Sekunde, ab einem P-450
mit guter AGP-Karte lauft , Trespas-
ser” halbwegs schnell.
David Skreiner

ten Velociraptors

So verbringt lhr die ersten ,
paar Minuten in diesem Spiel mit
dem Erforschen der Umgebung, in
der sogar Baume in Echtzeit-3D be-
rechnet werden. Die meisten der
Puzzles haben mit Physik zu tun und
sind so angelegt, dal sie auch ,in
echt” funktionieren wirden und
mehrere Losungswege maoglich
sind. GroRen Wert legt Dream-

Verhalten der Urzeitechsen: So
konnt lhr schon mal beobachten,
wie sich ein Triceratops gegen zwei
Velociraptoren zur Wehr setzt. Die
grol3en Brachiosauri ignorieren die
im Vergleich winzige Spielfigur
meist, aber ein an sich harmloser
Stegosaurus wird nervos, wenn lhr

TRESPASSER

Dreamworks Games
3D-Sim

www.trespasser.com

Hersteller
Genre ==
Web-Adresse

Erscheinungstermin:

Winter 1998

Erster Eindruck:
. Trespasser” legt den

Grundstein fur eine neue
Art von 3D-Adventure-Sim.
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In diesem unscheinbaren grauem
AuReren steckt eine Menge Power

ega hat es
: in den letz-
Das Action-Adventure
Blue Stinger” soll in ten Jahren
- schwer gehabt:

Bezug auf Realitatsnahe
neue MaRstabe setzen

Automatenversmn inf
mchts nachstehen

10
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Das Saturn
konnte sich ge-
gen . die uber-
machtige  Kon-
kurrenz von PlayStation und N64
nicht durchsetzen. Technisch war das
Gerat beiden unterlegen, aber das
grofte Manko war die fehlende Un-
terstiitzung der Spiele-Schmieden.
Jetzt soll eine " neue
Wunderwaffe aus den
Forschungslabors

die Karten neu

verteilen: das
Dreamcast.

Die Entwickler haben sich maéchtig
ins Zeug gelegt, um den Generati-
onswechsel bei den Konsolen einzu-
leiten: Die 64-Bit CPU mit 200 Mhz
sorgt fur die notige Rechenleistung,
der Hauptspeicher ist mit 16MB fiir ei-
ne Konsole besonders grof (die Play-
Station hat nur 2MB). Irrtimlicher-
weise wird das Gerat als ,128-Bit
Konsole” gelobt - in Wirklichkeit aber
arbeiten nur einige Bauteile in 128
Bit. Neben dem Hauptprozessor

WM&MM
Drewmewst den Durchivmoch?

sorgt ein Grafikchip von PowerVR fiir
rasante 3D-Grafik in 16 Millionen Far-
ben, mehr als 3 Millionen Polygone
werden pro Sekunde auf den Bild-
schirm gezaubert.. Fir Datennach-
schub sorgt das 12-fach CD-ROM -
viel Platz also fur detaillierte Textu-
ren, groBe Levels und viel Sound,
aber mit ertraglichen Ladezeiten.
Akustisch gentigt die Konsole eben-
falls hochsten Anspriichen: Ein wei-
terer Prozessor mit 2MB RAM sorgt

fur realistischen

3D-Sound auf

64 Kanalen. An-

M" w‘wul i
M M schitisse fiir . vier
e

Joypads dirfen nicht
fehlen, aber durch zwei De-

tails will sich Sega gegeniiber der
Konkurrenz besonders profilieren:
Zum einen durch das Modem (das in
Japan gleich mitgeliefert wird), und
zum anderen durch das sogenannte
VMS (,Visual Memory System”), ei-
ner Mischung aus Memory Card und
Gameboy mit eigenem Display und
Steuerkreuz. Damit konnt lhr nicht
nur Eure Spielstande verwalten, son-
dern zudem unterwegs ein Spielchen
wagen — auch zu zweit, denn zwei
VMS lassen sich koppeln. Normaler-



ph b

Jeder soll das

: o
it s

Bei ,Godzilla Generations” konnt lhrg

Stadte in Schutt und Asche legen

weise wird das Gerat in das Joypad
gesteckt, wahrend des Spielens
konnen auf dem Display Informatio-
nen abgelesen werden. Es ist aber
auch denkbar, dal3 bei Mehrspieler-
partien Spielziige oder Daten ange-
zeigt werden, die die anderen nicht
unbedingt sehen mussen...

Was niitzt aber die beste Hardware,
wenn es keine Spiele

dafilir gibt? Sega

(, ,Sonic Adventur

mit dem blau

tun, was er am besten kann:

“ £

anze

zu haben sind. Namhafte Firmen
wie Acclaim, Core Design, Eidos,
GT Interactive, Infogrames, Inter-
play, Microprose und Ubi Soft wer-
keln ebenfalls an Titeln, die die

Maoglichkeiten der neuen Hard-
ware ausnutzen sollen.

; Bas v ,
hat aus seinen 'MS igy Sich ganz - auf
Fehlern gelernt 0% eine M:::’.:". andere verlas-
und von vorn- ° unehgy vng g  sen will sich

herein dafiir gesorgt,

dal} Besitzer des Dreamcast

ihren Kauf nicht bereuen werden:
Uber 300 Hersteller sind schon mit
Entwicklungssystemen versorgt, so
dal3 gleich bei der Markteinfihrung
des Gerates Spiele aus jedem Genre

MM

Sega aber offen-
bar nicht, denn die
Firma selbst will zur Marktein-
fihrung mit neuen Spielen glanzen:
~Sonic Adventures” ist die 3D-Fort-
setzung der bisherigen Abenteuer
des blauen Igels, das Rennspiel

es” ist das neueste Spiel
en Igel — jetzt in vollem 3DF

.Sega Rally 2" ist eine Automaten-
Umsetzung , und mit dem 3D-Bal-
lerspiel ,Geist Force” will Sega
ebenfalls neue Mal3stabe fur reali-
stische Grafik setzen.
Allein fur dieses Jahr sind in Japan
mehr als ein Dutzend Spiele aus ver-
schiedenen Genres angekindigt.
Teilweise werden diese nicht in Euro-
pa erhaltlich sein, dennoch sind fir
die Markteinfihrung mindestens 15
Titel vorgesehen. Ab 27.11 ist die
Konsole in Japan in den Laden, néach-
stes Jahr kommt sie nach Europa -
kann das Dreamcast halten, was
Sega verspricht?

Patrick Dowling

" ist ein grafisch besonder
: #" beeindruckendes &
" Rollenspiel§

«PO.D. 2” ist der

Nachfo_lgjer des!
futy_;istisché?:

n

g
P

Rennspiels ,0.D"

' Nein, ds ist nicht der neue :

Gameboy, sondern das VMS,

die ,Memory Card”
des Dreamcast

DREAMCAST
Hersteller ______
Genre alle
Web-Adresse _  www.sega.de

Sega

Erscheinungstermin:

1999 in Evropa

Erster Eindruck:
Die Hardware ist
vielversprechend, die
Software auch.
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"Die Kampfroboter sin
- .D‘;anzer haben gegen“__sw keme Chance -

upf doe Yiinanen
2§ =il

awm

ie Flut der Echtzeit-Strategie-

Die Roboter konnt lhr aus
Einzelteilen zusammenbauen

i

untergeht, muR sich der Hersteller

J":':;)iegt das
im Trend:

zoomen,
drehen und
schwenken,
damit lhr zu
jeder Zeit die
beste Ubersicht
habt. Héhenunterschiede sind gra-
fisch gut zu erkennen, Lichteffekte
lassen die Farben tanzen und die
Einheiten konnen sich flussiger dre-
hen und bewegen als bei vorgeren-
derter oder gar gezeichneter Grafik.
lhr seid bei ,Metal Fatigue” (bri-
gens nicht auf die Planetenober-

Sprich: 1Seignosis; 2\t Fatieg

Dspiele reit nicht ab. Damit
eine Neuerscheinung nicht

schon einiges einfallen lassen. Psy-

n und will mit dem
.Metal Fatigue”?
e da[& in dem

LP*"/ wnJ

e iawNaEri ind .llmecqf?n sich ﬂumq

flache beschrankt: Wichtige Einrich-
tungen lassen sich unterirdisch
oder in der Umlaufbahn anlegen.
Mit Teleportern werden Einheiten
auf die schwebenden Stationen ge-

beamt, und mit Aufziigen kénnt lhr

fast alle Truppen in Euren unterirdi-
schen Tunnelsystemen verstecken.
Moment: fast alle Truppen?

_Ja, denn die wichtigste Neuerung

bei diesem Spiel sind die

der Panzer

wie Spielzeug.

Beine, Korper und Arme konnt lhrin
verschiedenen Ausfihrungen pro-

duzieren und so die Roboter selbst

zusammenstellen. Neben den ubli-
chen Raketen oder Laserstrahlen
gibt es auch jede Menge Nahkampf-
waffen wie Schwerter, Axte oder gar
Sagen - letztere sind besonders
wichtig, denn damit werden im
Kampf einzelne Teile von anderen

Robotern abgetrennt. Die kénnt lhr

entweder gleich benutzen oder in
die Forschungsabteilung geben, um
so zu neuen Waffen- und Verteidi-
gungssystemen zu kommen. Auf
die Darstellung der Roboter legen
die Entwickler besonderen Wert: lhr
erkennt auf Anhieb, wel Bewaff-
nung sie tragen, und
Kampf geht es zu wie bei einem Prii-
gelspiel. Ganz unverzichtbar sind
die restlichen Truppen aber trotz

Hﬁ‘\endniﬂrac‘ﬂec}% s'lncl riUrckw (5'1&
laﬂuk‘-ﬁ\'lr}\e V.amera gut 70 r enniL

dleser Kampfkolosse nicht, denn
der Spieler wird nur wenige
Roboter bauen kénnen. Der stra-
tegische Einsatz der
drei Ressourcen - der

riesigen Kampfro- ; 'wﬂ. Bodentrupﬂen der Ro-
boter — gegen —‘#.w:“ boter und der Luftein-
sie wirkt je- 'M heiten - entscheidet zwischen

Sieg und Niederlage.
An der kunstlichen Intelligenz, der
Bedienung und dem Leveldesign
wird bei Psygnosis natlrlich noch
kraftig gefeilt — und das sind die
Punkte, von denen letztenendes ab-
hangt, ob ein Spiel wirklich fesselt
oder trotz der gelungenen Details
doch in der Masse untergeht.
Patrick Dowling

EVIEW,
METAL FATIGUE

Psygnosis
Genre _ __ Echtzeit-Strategie
Web-Adresse __

Hersteller

Www.psygnosis.com

Erscheinungstermin:

Frihjohr 1999

Erster Eindruck:
Die Roboter sind wirklich
eine nette Idee - hoffent-
lich taugt das Spiel
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BRAZIL

Im Kampa_genmodus git e
zwischendurch Videosequenzen
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ie Weit istin Aufruhr: Lokale

Gefechte weiten sich zu in-

ternationalen Konflikten
aus, jeder Kleinstaat hat Atomwaf-
fen und bedroht damit seinen
Nachbarn. Als neutrale Organisati-
on versucht ULTRA das weltweite
Gleichgewicht der Machte wieder-
herzustellen und den Frieden zu si-
chern - notfalls auch mit Waffenge-
walt. Dies ist in knappen Satzen das
Szenario des  Strategiespieles
.Global Domination”'. Entweder
spielt |hr das komplette Spiel am
Stuck - Uber 20 Missionen —
oder entscheidet Euch fir
ein schnelles Gefecht
oder zockt mit bis zu#
16 Kollegen im Netz.

.| Das eigentliche Spiel

macht auf den ersten Blick einen
ziemlich simplen Eindruck: Das
Spielfeld ist der Globus, der sich
drehen und stufenlos zoomen |af3t.
Die verschiedenen Nationen sind
von deutlich sichtbaren Grenzen
getrennt, zusammengehorende
Lander haben die gleiche Farbe. Je-
des Land hat verschiedene Einrich-
tungen zum Angriff und zur Vertei-
digung - je hoher der technologi-
sche Level, auf dem lhr spielt, desto

Sprich: T Global Dorr

indischen

Per Knopfdruck kénnt
Ihr Euch die verschie-
denen Anlagen eines
Landes genauer
anschauen

hoher entwickelte Waffen stehen
zur Verfiigung. Per Knopfdruck
wabhlt Ihr aus, welche Angriffs- oder
Verteidigungseinrichtung lhr benut-
zen wollt; mit der Maus werden die
entsprechenden Waffen ausgelost.
Zum Angriffsarsenal gehdren ,,nor-
male” Raketen, dicke Atombom-
ben, Stealth-Bomber,

U-Boote oder Sa-

telliten. Dem ste-

hen Abwehrrake-

ten, Kreuzer und
Jagdflugzeuge entgegen.

Das Problem: Jede Waffe mul3 erst

produziert werden. Geht Euch im _

Gefecht die Munition aus oder wer-
den die Produktionsstatten zerstort,
seid lhr schutzlos. Um eine andere
Nation zu ,erobern” zerbroselt lhr

 deren Anlagen. In der Kampagne

gilt es, vorgegebene Auftrage zu er-
fallen (beispielsweise einen Kreu-
zer zu beschiitzen oder ein be-
stimmtes Raketensilo auszuschal-
ten). Bei

dem Komplettkrieg |

werden die Einsatze durch Videose-
quenzen unterbrochen, in denen
die Story um ULTRA weitererzahlt
wird. Das hort sich zwar alles ex-
trem martialisch an, und die Grafik-
fiulle halt sich in engen Grenzen - |
aber wer glaubt, ,Global Dominati-
on” sei eine reine Ballerorgie, irrt.
Die Programmierer feilen noch an
den letzten Strategiedetails: Nur
wer Uberlegt handelt und seine Res-
sourcen geschickt einsetzt, hat eine
Uberlebenschance.

Mrchael Hengst

GI.OBAI- DOMINATION
Hersteller _
Genre __ Strategie
Web-Adresse _

____ Psygnosis

WWW,pSygnosis.com

Erscheinungstermin:

008 | [gestellt

Erster Eindruck:
\ Martialisches, aber

anspruchsvolles

Strategiespiel.
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Falls lhr eine 3Dfx-Karte habt,
bekommt lhr besondere
Lichteffekte zu sehen

er von Euch den ersten

Teil von Blizzards' Kultrol-

lenspiel ,Diablo” bis zum
bitteren Ende durchgezockt hat, der
wird sich sicher noch erinnern: Der
bose Diablo wurde besiegt und in ei-
nem Seelenstein eingefangen, den
der tapfere Held an sich nahm. So
weit, so gut, doch dummerweise er-
weist sich der Geist des finsteren Da-
mons als zu stark fiir den armen
Recken und ergreift zu
Beginn von ,Diablo
11“* Besitz von un-
serem Ungliicks- ww'f&“
tropf. Zusam-
men mit seinen
Briiddern Mephisto und
Baal versucht der Herr des Terrors,
die Welt ein fir allemal in ewige Ver-
dammnis zu stlrzen. Aber zum Gliick
gibt es ja noch Euch. Mitte nachsten
Jahres dirft Ihr wieder Euer Breit-
schwert glirten, den Zauberstab un-
ter den Arm klemmen und zu einem
neuen Abenteuer in der dunklen Fan-
tasy-Welt aufbrechen.
Fir die Fortsetzung seines Mega-Er-
folgstitels hat sich Blizzard viel vor-

genommen. Nach dem Motto , Scho-

Sprich: 1Blissad: 2Diablo Tu

ner, grof3er, besser” wurde das be-
wahrte Spielprinzip von Grund auf

w
spendic?

Der Herr des Terrors iKehry zuruck
— Ugied clesazl] Dl se S2ins Selslad i

renoviert und um viele neue Extras
erganzt. Dies fangt bereits mit den
Charakter-Klassen an, denn statt wie
bisher zwischen drei dirft lhr nun
zwischen finf verschiedenen, alle-
samt brandneuen Charakter-Klassen
wahlen. Da ware zum Beispiel als
allererstes die Amazone: Sie stellt
die inoffizielle Nachfolgerin der Ja-
gerin aus dem ersten Teil dar. Neben
dem perfekten

Umgang mit

dem Bogen

M beherrscht sie
den Kampf mit
dem Speer und an-
deren Wurfwaffen. Als
Vertreter der Magier-Gilde tritt
diesmal der Totenbeschworer auf,
der mit seinen unheilvollen, aber
nichtsdestotrotz auferst machtigen
Kraften sicherlich eher der dunklen
Seite zuzurechnen ist. Als nachstes
im Bunde der tapferen Helden finden
wir den Paladin. Dieser ahnelt dem
Krieger aus ,Diablo |” und verlaf3t
sich im Kampf weniger auf Magie als
vielmehr auf die Starke seiner
stahlernen Klinge. Mit der Zauberin
steht Euch auf Wunsch eine weitere
Anwenderin der magischen Kiinste
zur Auswahl. Von der reinen Korper-



L'm\;er

l \)Enfl t—u(lmq al
6'nmt Thy \;en die Deine in

(btt, 9an3

Die Meniileiste am unteren Bildschirmrand
wurde uberarbeitet und wirkt aufgeraumte

®

SRS s

f]’Kuch 1 der Oberwelt :

"s dlhr dlesmal mcht’g%‘ 4

-

kraft her mag sie die schwachste al-
ler moglichen Charaktere sein - doch
ihre spiritistischen Fahigkeiten su-
chen ihresgleichen. Der funfte und
letzte Held ist der Barbar, der

neben seiner aufer-
gewohnlichen Kor-

perkraft lber das

Talent verfuigt, die

Energien von eigen-

handig gettteten Tieren in

sich aufzunehmen. Aul3erdem kann
der Barbar als einziger zwei Waffen
gleichzeitig in seine Hande nehmen
und damit um sich schlagen.

Wie lhr seht, wird Euch die Qual der
Charakter-Wahl in ,Diablo 1I” wirk-

lich nicht leicht gemacht, deshalb
solltet |hr auch maoglichst sorgfaltig
wahlen. SchlieBlich ist die grafisch
diesmal noch eindrucksvoller in Sze-
ne gesetzte Welt, die es zu erkun-
den gilt, mehr als vier-

mal so grold wie
im Vorganger.
Es gibt nam-
lich nicht
mehr nur eine
Stadt, sondern gleich

mehrere, und um von einer Siedlung
in die nachste zu gelangen, muft lhr
gefahrliche Tagesmarsche durch un-
erforschte Wildnis in Kauf nehmen,
die Ubrigens, ebenso wie samtliche

""nae

Das Zaubersystem
e erlaubt jetzt auch bestlmmt
Kombmat nen von Spruchen ;

ein foter Held. Lur Not

we|| Ihr dort nicht so lelch
umzmgelt werdet

Jede neue Waffe und Riistung, die lhr tragt,
wird jetzt optisch auph‘aqgezeigt
G |

Dungeons, per Zufall generiert wird,
Innerhalb der Dorfer werdet Ihr wie
gewohnt auf freundliche Bewohner
treffen, die Euch gegen Bares ihre
Hilfe anbieten oder Euch mit nitzli-
chen Informationen und Aufgaben
versorgen. Auf einen genauen Er-
scheinungstermin des in jeder Hin-
sicht bereits in der momentan vor-
liegenden Version prachtig aus-
schauenden ,Diablo II” will sich
Blizzard bedauerlicherweise nicht
festlegen, irgendwann im Sommer
1999 ddrfte es aber soweit sein. Wir
konnen es jedenfalls jetzt schon
kaum noch erwarten.

Ralf C. Adam

DIABLO 1I

Blizza
Rollenspie

Hersteller
Genre
Webh-Adresse

Erscheinungstermin:
Sommer 1999 ||gestellt

beschaftigen.

www.blizzard.com
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ACCEPY

s

A BACK 4 b SELECT

e

Lelandewngen-
"Rennen uber S5tock /
“wnd Sfein: Acco-

: ' 4 -:! < o j
lade bringt ,,Test e "“'l%ul Toery. Champlonshlp i)
2 "/ B 94 [ 4 T 1 ey u“! . _
Drive 4x4” for die 4 100 Svesd maRt Ihr Euer Fahrzeug
“9" erstmal kauf
: PI(IYS‘I'CI'“OI‘I. ACCELERATION en und spiter
—— NANDLING reparieren. Wer gut fihrt,
Ak darf s denn sein? _ IDLINE  kann Upgrades lindDaReETE

Fahrzeuge une und Kurse,.

darft lhr “natiirlich selbe

urz nach dem Erscheinen
von ,Test Drive 5" soll
uch , Test Drive 4x4"" bei

uns auf den Markt kommen (in
den USA hort das Spiel auf den
Namen , Test Drive Off-Road 2*“).
Wie schon beim neuesten
StraRenschlitten-SpréfRling der
. Test Drive”-Serie setzt Accola-
de? auch hier auf lizenzierte Au-
tos, also auf Fahrzeuge, die es in
Wirklichkeit gibt: Unter den 20
.Gelandebombern” in diesem
Spiel ist der bekannteste
vermutlich der

+Hummer” (auch

bekannt als

LHum-Vee”), der

als US-Militargerat im

Golfkrieg bertihmt wurde
und den mittlerweile etliche
Hollywoodstars ihr eigen nennen.
Neben diesem ,Star” des Spiels
dirft Ihr auch Land Rover, Range
Rover, Jeep Wrangler, Jeep Chero-
kee, Ford Explorer oder einen Du-
nenbuggy steuern. Allerdings ste-
hen zu Spielbeginn nur 8 der 20
Autos zur Auswahl —flr die ande-

- fies: Der ‘[Unnel ist Uiaemr‘nuemmi

U‘\JErLOlEn st nm‘\t qanz eintac _

Sprich: 1'1_‘es§’praif Fohf baizj_Fo_l:';:: zékq\'iﬁ""d

ren mufRt Ihr Strecken gewinnen
und im Championship-Modus
fleiBig Punkte sammeln.
Die sechs Strecken (laut Acco-
lade sind es zwolf, weil man dort
den Spiegel-Modus mitrechnet)
entflihren Euch unter anderem
nach Marokko, in die Schweizer
Alpen und an einen Vulkan-
Strand auf Hawaii. Wer dort al-
lerdings (wie alle unsere , Testpi-
loten” bisher)
versucht, die-
zahlreichen-
Baywatch-
Wachtiirmchen
umzufahren, wird bitter
enttauscht: Selbst der schwere,
PS-starke Hummer blieb besten-
falls darin stecken.
Insgesamt sieht es bisher leider
so aus, als ob die vielen Lizenzen
und der edle Heavy-Soundtrack
das Bemerkenswerteste an , Test
Drive 4x4" sein werden. Die
Steuerung ist etwas heikel, kon-
trollierte Drifts sind sehr schwie-

rig. Die Grafik ist zwar schnell,
aber bisher hochstens , gute Mit-
telklasse” — am allermeisten stort

. jedoch die geringe Anzahl an

Strecken. Daflir hat der Sound-

| track wieder die charakteristisch

harte Note. So bekommt lhr un-
ter anderem die Titel ,Black” von
der Hardrock-Band Sevendust,
LFalling” von Gravity Kills (Alter-
native Rock) und ,Shock” von
Avantgarde-Rocker Fear Factory
zu horen.

David Skreiner

#x PREVIEW

TEST DRIVE 4X4 /OFF ROAD 2
Hersteller
Genre
Web-Adresse

Erscheinungstermin:
November 1998/ [gestellt

Accolade
Rennspiel
www.accoload.com

Erster Eindruck:

Solides Matsch-Racing-
J Spiel ohne herausragende
/' Starken oder Schwachen.



Zorock in den Heller: Bulliroys Shrateyie-
londlller geht in die zuwelie Runds,

ines der innovativsten Strate-
E giespiele geht in die zweite

Runde: Die Rede ist von Bull-
frogs ,Dungeon Keeper”'. Mit dem
Erstling verabschiedete sich Peter
Molyneux von Bullfrog, um seine
eigene Firma zu grunden
(Lionhead Studios).
Der zweite Teil
von ,Dun-
geon Kee- ® n
Gl
kommt also
ohne die Mithilfe des beruhmten
.Vaters” aus. Dald dies nicht von
Nachteil sein mul3, beweisen erste
Demos und Bilder des neuen
~Dungeon Keeper”. Wie gehabt
agiert lhr als finsterer Miesling in
unterirdischen Katakomben und
baut in Echtzeit ein ver-
zwicktes Labyrinth, in das
Ihr Monsterscharen hin-
einlockt. Diese Mon-
ster missen bezahlt
und geflttert wer-
den, aulBerdem
muRt Ihr fir die notigen
Raume sorgen. Neu
sind vor allem die auf-
gemotzte und hochauflosen-
de Grafik plus einige frische
Monster, Zauberformeln und

Sprich: 'Danschen Kieper =

die Uberarbeitete Spiel-Strategie.
Jetzt ist die Grafik komplett in 3D,
d.h. die Monster sind nicht einfach
klobige Pixelhaufen, sondern be-
stehen aus echten Polygonen. So
lassen sich die Lebewesen in dem
Gewdlbe viel
besser
erken-
nen
Aullerdem
gibt es einige neue
Monsterrassen (z.B. Feen
und Riesen) und viele Zauber-
formeln, mit denen |hr den
.,guten” Helden oder Multi-
player-Kollegen den
; Garaus machen
durft. In puncto
~Strategie” hat

D’vz aimpa“ ‘Ju(\lmn neve (]'zinﬂﬂ'.
s de g

‘)"Qmal

/¥ sich ebenfalls

einiges getan: Ge-
rieten die ,,Dungeon
Keeper”“-Gefechte
friher zu einem
unltberschaubaren
Gemetzel, in dem |hr
die einzelnen Figuren
nicht mehr auseinan-
Y derhalten konntet,
soll jetzt jedem
Kampfer quasi ein
Bodenfeld zuge-

ordnet werden. So lassen sich Kamp- -

fe besser strategisch planen.
Eigentlich sollte ,Dungeon Keeper
II” bereits in diesem Jahr erscheinen,
aber die Programmierer feilen noch
an vielen Details, so dal3 das Spiel
wahrscheinlich erst Anfang des
nachsten Jahres erscheinen wird. In
Vorbereitung ist eine PC-Version so-
wie eine PlayStation-Variante.
Michael Hengst

fope :‘l
Udper G’dﬁ..',: : ﬂff: f/laqﬁ e

= ] » :

DUNGEON KEEPER 2
Hersteller
Genre
Web-Adresse

Bulifrog
Strategie

www.ea.com

Erscheinungstermin:

Miéirz 1999

Erster Eindruck:
Neue Features und
bessere Grafiken fir
den Strategiehit.
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Wihrend des Spiels austauschbare
Charaktere, weitere Spieler konnen in
das laufende Spiel einsteigen

Frei wihlbarer Spielverlauf.
Alle Gegenden konnen
jederzeit wieder betreten werden

Acht verschiedene Charakter-Typen mit
individuellen Eigenschaften.
Mehrere mogliche Losungswege

Charaktere per Memory Card exportierbar

P

Y i

|
z

4 Spielermodus per Multi-Tap-Adapter
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Ein Tiger | steht
fin einem Dorf und mmmt
angre:fende Panzer unter BeschuB®

W“Ider bestehen
us emzelnen ZD Baumen

mter vorrucken er Infanterle
geht ein Panzer uf dem

R ELIT
4

nz Elite” sechs un-
ge Kampagnen bie-
thr aufeinander-

"é'is'céhens;

sondern nchﬁg'

gyelie® Liooiar walder

sind nicht nur Poly-
gonbfocke, sondem werden

chen AufSenanslchten gibt es sefbs.t_-
verstandlich auch die Option, den
Panzer aus der Cockpitsicht zu steu-
ern: Auch hier wird die Liebe zum De-
tail deutlich. Statt statischer Bild-
schirme habt lhr ein ,virtuelles”

!

'r!-

tx'
o

Hier besonders
deutllch zu sehen.

einen -klemen Sehschlitz, und wel
Gefecht die Turmluke nicht schili

PANZER ELITE

Hersteller = WingsSimulations / Psygnosis

Genre ____ Simulation
Web-Adresse  wwwwingssimlations.com

Erster Eindruck:
Grafisch und spielerisch
 superinteressante
)/ Panzersimulation.
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In diesem Kasten findet |hr allgemeine Infos tiber
das Spiel. Was kostet es, wer hat es gemacht, und
wo finde ich die Web-Site des H
AuRerdem steht hier, wie viele Spieler
gegen- oder miteinander antreten kon

Bei PC-Spielen geben wir an dieser Stelle
immer an, wie die vom Hersteller vorgegebene
Mindestkonfiguration sowie eine von uns emp-
fohlene Optimal-Konfiguration aussieht. Bei
Konsolenspielen gehen wir hier kurz auf
Besonderheiten wie Multi-Tap-Unterstiitzung und
ahnliches ein.

Was hatups an dem Spiel besonders gut gefallen,
was hat"tins tierisch genervt? Hier bekommt |hr
noch einmal eine kurze Zusammenfassung der
positiven und negativen Eindriicke, die der Test
bei uns hinterliel3.

Jedes in Deutschland offiziell verkaufte Spiel hat
sie, also geben wir sie auch an: die Altersfreigabe
der USK.

GRAFIK: Gute Grafik allein macht zwar noch kei
tolles Spiel, aber wer ergotzt sich schon gern an
farblosen Pixelklotzchen? Unsere Bewertung
bezieht sich librigens immer auf die optimale
Konfiguration.

SOUND: Wenn |hr bei einem Spiel bereits nach
drei Minuten genervt zu den Lautsprecherboxen
greift und die Lautstarke abdreht, dann gibt's
dafir in dieser Rubrik die entsprechenden
Punktabziige.

SPIELSPASS: Da der Spielspald beim Kauf eines
Games naturlich das wichtigste Kriterium uber-
haupt ist, wird er bei uns gleich doppelt hervorge-
hoben: zum einen durch eine besonders fett
gedruckte Note und zum anderen durch ein Spal3-
Barometer, in dem die Wertung noch einmal
optisch deutlich gemacht wird.

Die Auszeichnung fir
besonders gelungenen
SpielspalR. Nur absolute
Top-Spiele jenseits der
magischen 85%-Grenze
¥ bekommen von uns die
.GAMES AND MORE
SUPERHIT”-Medaille verliehen.

*

HEART OF DARKNESS
Hersteller
Wehb-Adresse
Preis:

Amazing Studios/Infogrames

www.heartofdarkness.com
ca. 80 DM
Spieleranzahl 1

Konfiguration:

Min. Konfig: Pentium 90 MHz, 16 MB RAM,

10 MB HD, Win 95; Empf. Konfig: Pentium 133
MHz, 32 MB RAM, 80 MB HD, Win 95

Positiv:

Tolles Gameplay.
Geniale Zwischen-
sequenzen.

Negativ:
Spielgrafik eher maRig.
Zu kurz, Kein Scrolling.

WERTUNG:
Grafil 68%
Sound 72%

SPIEL
SPASS:

80%

Alters-
freigabe:
ab
12 Jahren

....... Finger weg vor diesem Schrott

0- 9%
10-19% ....... Mull der untersten Schublade
20-29% ........ Knapp vorbei am Totalausfall
30-39% ........ Sehr maldig bis enttauschend
40 -49% ... .Nur fir absolute Fans interessant
50-59%...... In jeder Beziehung’Durchschnitt
60 - 69% ... .Ordentlicher Gegenwert fiirs Geld
70-79% ....... Gute Spiele, die Spal® machen
80-89% ......... Fast perfekte Genrevertreter
90:—-100% . ... i Besser geht's nicht

# = Game-Boy

@: Color Game Boy
@ = Dreamcast

Zugegeben, manche Spiele lassen sich nur
schwer einer bestimmten Gattung zuordnen. Wir
versuchen es dennoch und haben uns dabei flr
folgendes System zum Unterteilen der Genres
entschieden:

ADVENTURE:

In Adventures besteht Eure Hauptaufgabe im
Losen von Ratseln und Puzzles. Dabei erlebt lhr
spannende Abenteuer. Unsere Hit-Tips: , Simon
the Sorcerer 2“, ,Monkey Island 3, ,Blade
Runner”.

ROLLENSPIEL:
Im Unterschied zum Adventure steuert lhr bei
einem RPG meist eine ganze Gruppe von Helden,
die zudem noch im Laufe der Handlung an
Erfahrung gewinnen konnen. Unsere Hit-Tips:
,Ultima 8“, , Diablo”, ,Final Fantasy VII”.

ACTION:

Hier wird meist geballert, was der Joystick-Button
hergibt. Egal ob 3D-Shooter oder klassisches
Beat'emUp, in keinem anderen Genre fliegen so
die Fetzen wie hier. Unsere Hit-Tips: ,Tekken 3",
LUnreal”, ,Incoming”.

SPORT:

Neben Sportarten wie FulBlball, Eishockey, Golf,
Formel 1 oder Angeln zahlen wir auch Dart- und
Flipperautomaten zu dieser Gattung hinzu. Unsere
Hit-Tips: , Frankreich 98“, ,ISS 98", ,F1 Racing”.

STRATEGIE:

Egal ob in Echtzeit oder rundenbasiert,

bei diesen Spielen kommt es vor allem auf

die richtige Strategie und Taktik an. Meist befehligt
Ihr hier ganze Armeen oder Bataillone. Unsere Hit-
Tips: ,C&C", ,StarCraft”, ,Gommandos”.

AUFBAU-/WIRTSCHAFTSSIMULATION:
Ein in Deutschland besonders geschatztes Genre,
bei dem sich alles um das liebe Geld dreht. Hier
gewinnt, wer am geschicktesten eine Stadt oder
einen FulBballclub regiert. Unsere Hit-Tips:
,Anstoss 2“, ,Sim City 2000”, ,,Anno 1602“.

SIMULATION:

®imulationen sind meistens sehr anspruchsvolle
Spiele mit dicken ‘Handblchern, in denen lhr
Flugzeuge, Panzer oder andere Fahrzeuge durch
die Gegend steuert. Unsere Hit-Tips: ,Red Baron
I1”, “X-Wing vs. Tie Fighter”.

DENK-/GESCHICKLICHKEITSSPIEL: =
Sie dienen meist als Pausenfiller fiir den kleinen
Spielehunger zwischendurch. Oft handelt es sich
um Umsetzungen bekannter Karten- oder
Brettspiele. Unsere Hit-Tips: ,Solitaire”, ,Tetris”,
~Swing”.
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Gerade dle Waﬂen werde y

tzt »
optlsch emdrucksvoll in Szene gese

Alle Welten sind m
detallhart und:
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Auf dem Screen i S )
aber die Viecher bewegen 5‘°h absolut ﬂ}nssug ,,'!_;; Jr¥En) J\_, 13id = PN

Tyl GarsrEii Sish
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:—(i‘;‘;‘: e it Dunkeln jeden blenden. i ‘ Felncde clas PUrsiirza
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Besonders empfindlic

durch die gonnenstrahlen vollig zerstort

i / v it den Kraften des Univer-

Die‘Sicht\NGEi T PR ERY . SRR \ « 'sums ist nicht zu spaen:

drastisch erhoht worden,.

By h ‘ 'rpen auch der Zt'/
rimagen m er

Vl°| Zeit, s"’h BEERNE o hach gottlicher Macht versu
ich ‘53’“ wir noehsil . den Ursprung des Umversun*
i § 3 gelangen. Sein Versuch schlug fehl,
und seitdem ist er in der Verlorenen
. Welt#gefangen, die in allen Zeiten
. gienc\ze‘tlg existiert und oft nur
i ~durch eine Haaresbreite von u@serer
“ Realitdt getrennt ist. Da

Meist blelbt mcht
anzuschauen schhe[?
M
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_sie werdet-

zwischen den Di-
mensionen zu starken
ihn bis in alle Ewigkeit in séch
halten. a
Es liegt nun an Eut,ﬁ‘n dem 3D-
Shooter , Turok2: Seeds of Evil” von
Acclaim? in der Rolle des Indianers
Turok das Gleichgewicht der Krafte
aufrechtzuerhalten und das Univer-
sum vor dem sicheren Untergang zu
bewahren. Von den Altesten des Ver-
lorenen Landes auserwahlt, m(i3t lhr
in den ersten flinf Leveln nicht nur dle
imden und mit Eurernr

eschi #en, sondern auch nox
wehrlose Kindet rlé@

freit und die Seelentore zw:schen den
Welten eifn fiir alle mal geschlossen
werden. Habt Ihr diese Aufgaben ge-
meistert, wartet noch eine Herausfor-
derung auf Euch: der Kampf mit Pri-
magen selbst. Seine Diener sind be-
reits,.unterwegs und werden vor

'm ‘haltmachen, um die_Blane

verwirklick
‘Euc al S
Wehr setzen S

res Herre

e

- Gleichzeitig miBt Ihr noch die

Mit Farben wird bei diesem
Spiel nicht gegei

ie ideale Nahkampfwaﬁe -
Ieicht zu handhaben und

£ 'S

&

’ it Siche |t keine leich-
'y’ten:\ufga inosoiden

¢ 8 smd Kreuzungen
' J rn und Men-

. schnell, bewaffnet
undﬁl Linn sind riesige,
gori iche Wesen, primitiv, hal3-
lic u\* Nacht und nicht beson-
c#f lau, dafiir aber mit High-

“%~Waﬁen ausgestattet — und das
sind nur zwei der 30 Gegnertypgl

teile des Schlissels zu Primr
Raumschiff aufsammeln und a
de jedes Levels noch die
fiesen Endgegner besiegen =4
also einiges zu tun.
Ganz auf Euch allein g stellt seld Ihr
jedoch nicht: Die!
Adon kann zwar
emgrelfen. sie kann

ge Male wiederbeleben,

Euch mit Lebensenergie oder Muni-
tion versorgen; aulBerdem klart sie
Euch vor jedem Level tber die Welt
und die Aufgaben, die Euch erwar-
ten, auf. Darliber hinaus hat sie noch
eine andere, praktische Funktion: Fin-
det Ihr einen Teleporter, der Euch zu

|hrfuhrt dann konnt lhr bei Adon den.

Waffne-. ’werkzeug, Pfeil

" Da kommt Freude auf:
*q. Die Explosmnen sind
gewalﬂg und farbenfroh

ten Tricei'atops die Gegend unsicher
machen.

Wer meinen sollte, dal? sechs Level
zu wenig sind, der wird nach kurzer

Euch je- #eit eines besseren belehrt: Die Level
>

sind allesamt riesig und werden in
kleinere Bereiche unterfgilt, die mit
Teleportern verbunden sind. AuRer-
dem sind die Gegner nicht von Pap-
pe: Die Dinosoiden sind schnell und
weichen Euren Schiissen aus, ver-
stecken sich gar hinter Kisten und
bombardieren Euch, bevor sie im
Nahkampf i efahrlichen Klauen
einsetzen. Die Purr-Linn sind grol3
und langsam, wenn Sie aber mal tref-
en, dann richtig - doch alle haben ei-

ne wachpunkt. Zum Gliok miiBt

lhr Euch nicht nur auf Turoks Stan-
‘und Bogen,

"‘IF
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Die Gegner halten

Uberraschungsangrlﬁen

seid Ihr nie siche

5 ud‘n,Pahm
r#(‘)m €n ’lonm ]‘A

Ind‘ Cjar in
0t ich gy,

'dte wurden berelts :
4
magens Truppen zerstort,|

eht Ihr demollert Gebaude
y. berall s¢ ,

Mit der kleinen Pistole werdet |hr
gegen die glgantlschen Purr-Lmn
kaum eine Chance haben

verlassen. Es gibt
jede Menge ande-
re Waffen, die |hr ‘
im Kampf gegen die

Auswahl der Waffern¥n
wierig wird, konnt druck
die Primar- oder Sekun an-
zeigen lassen, um sie d%ﬁ‘ m
Analog-Stick zu wahlen - miihseliges
Scrollen entfallt damit. .

e Bedienung ist insgesamt un"‘ﬁo-

Plstole Dle Emstmgerwaffe *

: Finsternig elnsetzenm 3
konnt: Die Palette reich
von einfachengKampfklinss %
gen (ibef® B&tdubungsge- '
wehre bis Ring2u Iasma- '
geschiitzen. a‘ ipigRamit dl*\

u lang-me %

-

und gleichzeitig mehr "Z&it
h die neuen Levels anzu&‘ha -

Gegen groRere Gegner ist siefSs atisch: Es s‘:;hsln zw_lr:zi Tas:enbe- 4 "nun viel detaillierter und
t wie wurkungslos___, gen zur Wahl (,Turok” und gro er gelqden sind. Jede der‘f-

anek 3008 " en” —angelehnt an die ,Golden sechs Wel-

Eylaerung) die Empfind- ol b'le*e‘ ten st

alkt sich genau Lit-Me agbe  grafisch

Dne.farblgen einstellen, und nach pas 1:‘6'&“ prdf-h“:‘sg kom-

v 3

B Lichteffokte schaffen) Eiialie E'"Qewcigr yiel P i resige L& i

die Ea;gend_gq_l\t‘.mpsph_?re mit ¢ Anal" Stick ge- teil des 256Mbit-Mo-

nauestens zielen konn .was mit duls, auf dem ,Turok 2" ausgeliefert

' dem Sniper- _noch viel _einfa-
cher wird. DM lhr mi#:'nan-
chen Waffen stufenlos an dieFeinde

heranzoomen und sie aus sic

stanz auBer Gefecht setzen.

Der Vorganger ,, Turok: Dinosaur Hun-

ter” war zwar grafisch richtungswei-

send, heftigster Kritikpunkt war aber
der Nebel, der die Sichtweite auf ein
absolutes Minimum beschrankte, um

Rechenzeit zu sparen. Inzwischen ha-

ben die Programmierer das N64 aber

" weltaus besser im Griff: Der obligato-

S

r Di- %ep

' bel ist zwar noch vorhan- Ve
ein g es Stick in di
_ ¢Fern c So hi eg Re-%

wird. Um diese Speicherkapazitat
voll unutzen, wird au em das
n pa ion Pack u st
ihert
mcht nur detail-
lierter, lhr konnt aulRerdem das Spiel
in einen hochauflosenden Modus
schalten: Die Auflosung wird fast ver-
doppelt! Zwar sinkt die Framerate
minimal ab, die stark verbesserte

Bildqualitat macht das jedoch schnell
wieder wett. Ein gelungener K
i3 s

ro-
der Letterbox-Modu He 5,

héheren jKWsung, dle
te,.aber mit etwas klei-




Die Endgegnel‘ sin

nen die Ef-
fekte und Animatio-
nen: Gerade in Kampfsituationen
spriiht der Bildschirm nur so vor Far-
ben, mit Lichteffekten wird gerade
bei Explosionen nicht gegeizt, und im
Nahkampf kommen die aufwendig
gestalteten Kreaturen erst richtig zur
Geltung. Sie bewegen sich absolut
flissig und lebensecht — sofern man
das von Fantasiegestalten be ten
kann.

Die Speic apazitét"“s M ;
duls, wif h Micht
nur fir "Grafik ges ;

t. Die vielen Zwi-
hensequenzen, die
ubrigens auch die Gra-
fik-Engine des Spiels nutzen,
werden mit Sprachausgabe unter-
malt - und das in nicht mal séhlgchter
Oualaat Auch wahrend des Spiels
akusﬂsch eine Menge geboten:
‘ eﬁen Gegner haben lhre ei-

" Kampf gefaRt machen.; ie" Viel
H:ntergrundgarausche schaffen e

d besonders schwer zu bes:egen,
n thr miRt erst ihre Schwachpunkte ﬁnden

"‘51«-——"

&mhe

Wem das Spielen alleine zu Gde ist, ,und

= Die Gegner sind nicht doof,

Die PC-Version

ie schon der Vorganger wird

L Turok 2“ auch auf dem PC
erscheinen. Die Umsetzung lauft
bereits mit Hochdruck — sobald wir
eine spielbare Version haben, wer-
den wir sie nattrlich testen und
mit der N64-Version vergleichen.
Dank 3D-Kartenunterstutzung sol-
len die Vorteile des PCs voll zur
Geltung kommen: Hohere Auflo-
sung, noch mehr Sichtweite, mehr
Speicher flir Texturen... wir halten
Euch auf dem laufenden.

AL e it 22
4 unterschiedlich gehalten - hler nehm

\ Thr es im Raumstrgen Insektoiden au S TUROK 2 - Seeds of Evil Cppp™
Hersteller__ Acclaim

Web-Adresse _ca. 100 DM

Preis www.acclaim.de

Spieleranzahl 14

-ll'ﬂ
wunderbare ﬁtmoﬁre, die dyich kommt 'Ueq, neue, l'&@losende
ische Musik noch unter- Grafikmodus voll zum Tragen. ?ssﬁ
- auch sie wechselt von chen kénnt lhr da‘anur
Level zu Level. i

Besonderhei
Unterstiitzt Speic

der am Mu aWr— le, alle'ge
L P

us seine F
de' haben.

zqﬂef\?beiter

N my ) Mitstreit 3 k I fr . i
~% T gonnt Ihr Eweh,in * Fir_auSgeklig tegi [ '”‘ﬁ'ﬁ.‘? Euch
> :ﬁgens da e-* imEifer des Gefechts meist keine NS i
sehenen A ile umwdig™ Zeit. Gutel WERTUNG:
ren schief3 v ang mit dem Joypad sind Voraus- Grafik 91%
konnen abe izung fiir erfolgreiches Dino-Jagen. i Sound ___85%

SPIEL
SPASS:

86%

GAMES AND MORE \’7‘ -
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Wer aber die Herausforderung nicht
. Bn scheut, bekommt einen der optisch,
enn ;eder akustisch und spielerisch Uberzeu-
2S Bsid gendsten Titel auf dem N64 geboten.
Patrick Dowling




Herzflimmeen!|- -~~~ s
Die Top-Games des Monats
im Video-Uberblick -
_atemberaubende Trailer
~und Fllri‘lsequenzen zu:
Tom Raider I, Libero Grande,
G ash Bandicbot o Warped 27y
- Spyro the Dragon u'rid_:“ ,
Cool Boarders 3.

Dopingkontrolle!
Einkaufshilfe - Spielelexikon
mit Infos und Experten-
bewertung zu iber
455 PS-Games.
Erste Hilfe - Tips&
Tricks-Datenbank
zu 176 PS-Games.
Leicht gemacht - mit den
Save Games und der Memory Card

in unentdeckte Levels vordringen:

Gran Turismo, Tekken 3, Colin McRae Rally
Alles einfach und bequem

von der CD On-Screen abrufbar!

jetzt neu! ¢ ab 11.11.98 ¢ Heft inkl. CD ¢ monat



St:atlon Zone‘ starke:._
plus Wahnsmns-c

: 39\]phof| F‘iﬁter u“a ] in einer spannenden,
interaktiven On-Screen-Show.

FORMEL 1 98
LBERD RAN JJJ
VA B MUI"U)I )

f UJJJJ‘J U’ ff Jt

Mehr Heft-

mehr Fun!
PlayStation Zone
| ist die geballte
! PS-Energie auf 132
: Seiten. Spannende
! Infos und aufregendes
: Insiderwissen uber
I Deine Konsole und alle
: aktuellen Games.
|
I
I
I
|
I
I
1

Ein absolutes Mul3
fur alle echten
PlayStation-Fans.
PlayStation Zone -
wissen was lauft.

ab 11.11.98 * mor



zweikopfigen Kolossen

' den
Wenn lhr Euch de ey

unvorsichtig nahert, knallt Crash gege

Bildschirm

Um diese Kristalle dreht sich alles - :
e s : )
also eins'i'!!m?‘.'_:;:?q nichts wge'\g 9 ’/A

Einfach mal abhangen
- Crash verliert manchmal

den Boden unter den Pfoten
Y

30 GAMES AND MORE Sprich: TKrasch Bandikut: Warpt; 2 Noahti Dogg

Auf dem Dino-Baby :
kommt Ihr schneller durch den Sumpf

Aller guten Dinge
sind drei: Crash
Isilt es wieder
gehorig krachen!

rash Bandicoot bedarf wohl
- keiner groBBen Vorstellung

— bereits die ersten beiden
Jump & Runs mit dem coolen Kerl
von der Sidhalbkugel waren ein
voller Erfolg. Warum dann ein drit-
ter Teil? Den Grund kann uns Jason
Rubin, Chef der Crash-Entwicklerfir-
ma Naughty Dog? am besten selbst
nennen: ,Mit Crash 3 haben wir
endlich das Spiel geschaffen, das
wir vor viereinhalb Jahren schaffen
wollten”,

Die Hintergrundgeschichte ist so
einfach wie unwichtig: Dr. Neo Cor-
tex kann es nicht lassen und ver-
sucht nun bereits zum dritten Mal
die Welt zu zerstoren. Uka Uka,
bdse Bruder
Aku Aku, i
Ende des zw

 Tei



¥ Selbst im alten Agyptens
Crash Mﬂ dl@;n

Deim \jaam?g qegen die E“éﬂﬂi‘“m

st absolute Yonzentration wichtig

-
.

N

% R t.
Wi, Mvm i e]

"M,

GIUraJE in "’”“‘50 SFEJﬂiIenEn sind

seinem unterirdischen Gefangnis
befreit worden und macht mit dem
Schurken Neo gemeinsame Sache.
Neos einzige Chance, an die Macht
zu gelangen besteht darin, mit Hilfe
von Nefarious Tropys Zeitmaschine
durch die Geschichte (und Zukunft)
zu reisen, um die berlchtigten Kri-
stalle einzusammeln. Crash be-
kommt das natiirlich noch rechtzei-
tig mit und mul3 nun versuchen,
sich vor den Bdsewichten die Kri-
stalle unter den Nagel zu reil3en.
Tatkraftige Unterstitzung bekommt
er dabei nicht nur von Aku Aku, son-
dern auch von seiner Schwester
Coco, die lhr durch zahlreiche Level
steuern konnt.

Ahnlich wie der zweite Teil ist
.Crash 3” so angelegt, dal3 die Le-
vel nicht in einer zwingend vorgege-
benen Reihenfolge durchgespielt
werden miissen. Die Reise beginnt
im ,Warp Room”, dem Zentrum der
Zeitmaschine, wo lhr Zugang zu
finf Bereichen habt. Anfangs
kommt |hr natiirlich nur in den er-
sten: Habt Ihr dort in allen Leveln
die Kristalle eingesammelt, muRt

In Jeéﬁm Ber?flc'n- &-ea \/Jar? Room g\\yt €5 EJng |eve
die The in \ad'\dﬂgm P\ellwn

>,rmeN'3 R'ﬂﬂ jtﬁ&jf

S
}
Eolga AUrcLs?]ElEn Lnnt

Ihr noch den Endgegner besie-
gen — erst dann offnet sich das
Tor zu einem weiteren Bereich "
mit funf neuen Leveln — macht
also insgesamt 25 Level. Nach und
nach arbeitet |hr Euch durch die
Zeit und schnappt Neo und seinen
Kumpels die Kristalle vor der Nase
weg. Kristalle sind natirlich nicht
das einzige, was lhr einsammeln
konnt: AulRer den obligatorischen
Apfeln und Kisten gibt es in je-

dem Level noch Diamanten, die

wesentlich schwerer zu bekom-

.~ men sind

- die

Miihe lohnt sich aber. Zudem hat
».Crash 3” ein ganz neues Feature:
lhr konnt versuchen, jeden Level
mdglichst schnell durchzuspielen,
um weitere Extras zu erhalten. Die
Bestzeiten lassen sich auch abspei-
chern, so da Ihr Euch mit Euren
Freunden messen konnt. Bonus-

Waa Aaﬂen J;e “% aNE ;
ﬂlﬂn L.I-eineﬁ faJP

In diesem Lﬂeﬂvei mi t Ihr C_oc?
auf'de Riicken eines Tigers uber
die Chinesische Mauer Ienkgni

@ n TR AN a.

Uber den Wolken
miifBt Ihr Neo
Zeppeline abschieRen
- aber Vorsicht
vor seinen
Doppeldeckern!

qeqe
bl

Level und

-Gegenstande  wurden
natiirlich nicht vergessen, ganz im
Gegenteil: In nahezu jedem Level
findet lhr eine Plattform, die Euch
zu einer anderen Ecke des Levels
bringt — dort kdnnt Ihr dann Apfel
und Zusatzleben absahnen. Kein
Vergleich also zum Vorganger, wo
es auller dem kleinen Béaren keine

Secrets gab. Daneben gibt es vie-

le Abschnitte, die erst nach Betati-

:gén von Schalterkisten zugéanglich

,,Waveracer" laikt gri.'llien: .A
dem Jetski jagt Ihr iiber die Wellen
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. | |ging’s heiR her - beachtet
3 'auBerdem die Spiegeleffekte

» : " Die Geschichte ist eigentlich
- ‘ e cht so wichtig, trotzdem ist
| | das Intro absolut sehenswert :

AES AND MORE

In der Steinzeit

Links seht |hr ein

; - e
St chal TE L(;"\ HEILEH.
Jcm \Jlfm aJ[E,'tdi?ma\:igﬂ' i

Dlﬁ Ussic ‘
eq nach Unten

5 st eln weiter

' Der Warp-Room ist sternformig anggq-r'dr_ltﬁa_t.
offenes Tor, das EE&EE',_EHB
'erst noch gedffnet werden

ERSTE HILFE

5 Tips
fir Crash-Anfanger
1)Nicht einfach jede Kiste aufbre-
chen - stellenweise kommt Ihr
erst an die Bonus-Gegenstan-
de, wenn Ihr die Kisten als
Sprungbrett benutzt. Sind sie
kaputt, bleibt Euch der Weg
versperrt. :
2)Fast alle Gegner haben einen
Schwachpunkt! Manche lassen
sich nicht einfach mit Crashs
Wirbelangriff wegputzen, den
z2weikopfigen Kolossen in Eng-
land z.B. muBt Ihr auf den Kopf
springen! il
3)Nach jedem besiegten Endgeg-
ner erhaltet lhr ein Special-Mo-
ve: Merkt Euch die Tastenkom-
bination! Ohne werdet lhr in
den spateren Leveln festhan-
gen und es bleibt Euch so man-
ches Extra vorenthalten.
4)lhr muBt die Level nicht der
Reihe nach durchackern! Wenn
lhr irgendwo nicht weiter-
kommt, probiert einfach den
nachsten Level im jeweiligen
Bereich, oder versucht, in ei-
nem bereits gelosten Level
neue Secrets zu finden.
5)Wenn lhr irgendwo eine Kiste
mit einem Ausrufezeichen
seht, dann solltet lhr drauf-
oder dagegenspringen -
irgendwo wird eine Plattform
aktiviert oder ein Durchgang
geoffnet!

werden - selbst die absoluten
Freaks unter Euch werden einiges
zu tun haben, bis sie wirklich das
gesamte Spiel gesehen haben.

Um es gleich vorwegzunehmen:
Grafisch ist ,Crash 3" absolut
spitze, die Programmierer haben
seit ,Crash 2” nicht auf der faulen
Haut gelegen. Die Engine wurde
komplett generaliberholt, die Le-
vel sind nun wesentlich groBBer
und vor allem viel detaillierter,
die Sichtweite wird kaum einge-
schrankt. Nur manchmal, gerade
wenn Crash Euch im Level ent-
gegenkommt, werdet I|hr Euch
mehr Ubersicht wiinschen - oder
schnellere Reaktionen. Einen be-
sonderen Vorteil hat die Sache mit
der Zeitreise natlrlich: Die Level-
designer und Grafiker konnten
sich so richtig austoben und muf3-
ten sich nicht nur auf die drei In-
seln aus Crash 1 und 2 beschran-
ken - sie haben die Level querbeet
durch die Geschichte verteilt. Mal
rennt Ihr einem Stegosaurus da-
von und weicht anderen Dinosau-
riern oder Lavastromen aus, um
dann im nachsten Level auf dem
Ricken eines Tigers tiber die Chi-
nesische Mauer zu jagen. |hr
taucht in den Tiefen des Ozeans
nach Kristallen, anschlieRe: Br-
sucht lhr in einel
Zeppeline ur
zuschieRe
wechslung




che Level sind allerdings nicht sehr
originell — sie @hneln vorhergehen-
den, nur werden sie nachts und mit
mehr Gegnern gespielt. Sonst konn-
ten die Level kaum unterschiedli-
cher sein: Von perfektem Agypten-
Ambiente bis zur futuristischen
Stadt reicht die Palette, und alles
wird wunderbar fliissig und detail-
liert dargestellt. Spezialeffekte gibt
es zuhauf, z.B. wird Crash ohne la-
stige Clipping-Fehler in Wasser kor-
rekt gespiegelt. Feuer, Rauch und
Explosionen sind ja inzwischen
Standard auf der PlayStation.
Ruckeln ist natiirlich bei
diesem Spiel ein absolutes
Fremdwort, und was am
wichtigsten ist: Die kleinen
Details, die auch die Vor-
ganger ausgezeichnet ha-
ben, wurden hier
nicht vernachlas-
sigt. Alle Charaktere
sind perfekt ani-
miert, und immer
wieder gibt es witzige
Tricksequenzen zu se-
hen - dummerweise vor

allem dann, wenn Crash ein
Leben verliert.

Crash selbst hat natiirlich auch
neue Bewegungen dazugelernt,
unter anderem darf er mit einem
lasergelenkten Apfelwerfer um
sich feuern oder bekommt ein paar
superschnelle Turnschuhe verpal3t.
Fast noch wichtiger ist aber die

- ten unter Euch wer-

neue Bewegungsfreiheit: Oft seid
Ihr kaum noch an den vorgegebe-
nen Pfad gebunden, sondern konnt
Abzweigungen nehmen, am Steuer
des Flugzeugs konnt Ihr nach Her-
zenslust durch den Himmel jagen.
Frei wie bei ,Mario 64" oder ,Gex"
seid lhr zwar leider nicht, aber kniff-
lig genug sind die Level auch so
schon. Ungelibte Joypad-Artisten
konnen sich schon mal auf ein paar
Frusterlebnisse einstellen, die

richtigen Crash-Exper-

den  dagegen
erst in den letz- @
ten Levels rich-
tig warm - sofern P
Ilhr Euch darauf beschrankt
das Spiel ,einfach® I
spielen. Dann wer
nur etwa die
Halfte

des Spiels mit-
krie-

gen —

richtig

heraus-

fordernd G _,,ﬁ

ist natiirlich ; ;
. i

erst die Jagd nach den Zusatzdia-
manten und den schnellsten Zeiten.
Die Steuerung (gerade mit dem
Analog-Controller) ist prazise ge-
nug, dal Ihr jedes Hindernis mei-
stern werdet - schnelle Reaktionen
und gute Koordination vorausge-
setzt. Die Dual-Shock-Unterstiit-
zung darf bei einem modernen
PSX-Spiel selbstverstandlich nicht
fehlen: Immer wieder werden klei-
nere Effekte benutzt, die sich nicht
zu sehr aufdrangen - in diesem Fall
war weniger wirklich mehr, denn
sonst hattet Ihr Euch nicht auf die
Steuerung konzentrieren konnen.
Neben der rundum gelungenen Op-
tik und den spie-
lerischen
Qualitaten

gibt's natdr-
lich noch etwas
Wichtiges: den

Sound. Auch an der Aku-

stik gibt es so gut wie nichts auszu-

en, die Soundeffekte sind wie
en letzten Teilen witzig und

- cartoonig, die Musik paBt perfekt

zum jeweiligen Level und geht nicht
auf die Nerven. Die englischen
Sprecher der Testversion

waren klasse - hoffent-

lich wird die deutsche

Version ebenso gut synchro-
nisiert. Das Gesamtergebnis ist
eindeutig: ,Crash Bandicoot 3“ ist
ein absoluter Top-Titel. Die Grafik
gehort eindeutig zur Oberliga auf
der PSX, das Spiel macht einen
Riesenspal}, und den chaotischen
Nager mul3 man einfach mdgen.
Wer Jump & Runs mag oder noch
kein Crash-Spiel sein eigen nennt,
der sollte unbedingt zugreifen, aber
auch Crash-Erfahrene haben

mehr als genug Grund, sich

‘>

den neue-

sten Teil der

Chaos-Saga
zuzulegen.
Patrick Dowling

§ 3. 30475

ist die Holle los:
: Gegen Neos Kumpanen
liefert Ihr ein heiRes Rennen

INFO

Was bisher geschah...

rash Bandicoot erblickte be-

reits 1995/1996 das Licht der
PlayStation und machte mit fur
damalige Verhaltnisse geradezu
spektakularer Grafik von sich re-
den - er sollte gar Nintendos
Zugpferd Mario vom Jump &
Run-Thron verjagen. Leider war
das Spiel oft sehr frustrierend, es
haperte an vielen kleinen Details
— nichtsdestotrotz ist ,Crash
Bandicoot” eines der bestver-
kauften Spiele Gberhaupt auf der

PSX. Die Entwickler haben sich
die Kritik damals zu Herzen ge-

nommen: 1997 erschien der
zweite Teil, der durch noch bes-
sere Grafik und weitaus besseres
Gameplay Uberzeugen konnte.
Getreu ihrem Motto ,Nie wieder
eine E3 ohne ein Produkt von
Naughty Dog” haben die Jungs
und Madels auch dieses Jahr ein
neues Spiel auf dem Markt - blei-
ben wir also auf 1999 gespannt,
denn inzwischen haben sie zwei
neue Titel in der Mache

CRASH BANDICOOT 3: Warped
Hersteller_____ Naughty Dog/Sony Computer Ent.
Web-Adresse _www.playstation-europe.com/crash3
Preis  ca.100DM

Spieleranzahl 1

Besonderheiten:
Unterstiitzt Analog-Controller und Dual Shock.

Positiv:

Super! Grafik vom
Feinsten, gutes Gameplay,
klasse Sound.

Feinmotorik kommt es schon
mal zu Frusterlebnissen.

WERTUNG:
Grafik ___ 90%
Sound _ 76%

SPIEL
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Mech denkt,
lhr bestimmt
schwerfillige, gepanzerte Robo-
ter. Der 3D-Shooter ,Shogo - Mo-
bile Armor Division” von Monolith
raumt mit diesem
Vorurteil auf, denn die MCA (Mobi-

laufen, Schalter fin-
Feinde zer-
. storen und mog-

stellenweise geschickt die Umge-
bung aus, um Euch das Leben
schwer zu machen - das ist aber

Productions?

lichst selbst nicht

getroffen werden - wer auf so

etwas steht, der findet in diesem
. Spiel eine packende Abwechslung
. zur ublichen hirnlosen Ballerei. '

genau wie der Netzwerk-Modus
Weltbewegendes

le Combat Armor) sind wendig
und schnell wie die Piloten, die in i
ihnen sitzen — nur, dal} sie gepan-
zert und funfmal so grol3 sind.

lhr Gibernehmt die Rolle des MCA-
_ Piloten Sanjuro Makabe, der auf
i der Suche nach dem Rebel-

' lenfiihrer Gabriel mit
und ohne Mech-

Ungewohnlich fir einen Shooter
ist dagegen die Hintergrundge-
schichte, die von Helden, Roman-

zen und dem blichen
olare gxplosio- Krieg 2zwischen Re-
puckeﬂde 5“‘0” =

hogo” und grofRen
Das Intro konnte
aus einer japanischen Zeichen-
trickserie stammen - vollig unver-
standlicher Text inklusive. Die Mu-
sik erinnert ebenfalls an Anime-

Weg durch Stadte
- und Gebdude ebnen und sich ge-
en zahlreiche Gegner wie feind-
' liche MCA, Panzer und Soldaten
In Szene gesetzt

Kawumm!

wehren mul.

Patrick Dowling |

__Monolith Productions / CDV

Web-Adresse www.lith.com
ca. 100 DM

Spieleranzahl 1-32

Konfiguration:

wird das Spiel von einer flexiblen = Soundeffekte und die

Min. Konfig: Pentium 133 MHz, 32 MB RAM, 20 MB | |

HD, Win 95/98, 3D-Karte; Empf. Konfig: Pentium 200
MHz, 32 MB RAM, 400 MB HD, Win 95/98, 3D-Karte

3D-Engine: Landschaften, Stédte
- und Innenrdume werden muhelos

‘Sprachausgabe
wahrend der Level

= - runden die
ibertrieben

Positiv:
Ein 3D-Shooter im japa-
nischen Comic-Stil -

farbige Lichteffekte
sind kein Problem, Objekte haben
- sogar realistische Schatten. Das
beste aber sind die Explosionen
und Waffen: Sie sind maRlos tiber-
' trieben und bewuf3t vollig unreali-
- stisch. Egal ob Mech oder Mensch,
- die Charaktere verfligen tber ab-
solut flissige Bewegungen. Die
~ Menschen sind nicht besonders
~ detailliert dargestellt - passen da-
-~ mit aber perfekt zum Comic-Fee-
" ling des ganzen Spiels. Die halb-
wegs intelligenten Gegner nutzen

ganze Sache ab - schade, daR al-
les englisch bleibt. Durch die Zwi-
schensequenzen und die gelunge-
ne Atmosphéare werdet |hr Euch
schnell in die Rolle von Sanjuro
hineinversetzen; die langen Lade-
pausen sind allerdings richtig la-
stig — auch wenn wahrenddessen
geschlckt das Missionsziel ange-

- pens gemeistert,
dafiir macht"

Negetiv:
'\ Das Spiel ist komplett
in Englisch.

Grafik ___ 84%
Sound  81%

~ ,Shogo” st und bleibt ein 3D-
. Shooter, in diesem Fall aber ein
technisch sehr gut gemachter mit
einer spannenden Story. Herum-

Sprich:! Schogo -;-:M_c}hb'a: 4 Monnolitt Prohdakschns

WERTUNG:

SPIEL
SPASS:

84%
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In der Eiswelt hilft Euch dle Elskonlgm bEI»

‘ Eurer Suche nach der Maske welter

attacklert

T

ie .King's
Quest”’-
Serie gehort

zu den altesten und
beliebtesten
Computer-Abenteu-
erspielen. Bereits
1984 erschien der er-
ste ,King’s Quest”-
Titel. Heute, 14 Jahre spater, stecken
die Adventures ein wenig in der
Krise: Wahrend alle anderen
Spielegenres den Sprung zur 3D-Gra-
fik geschafft haben, gerieten die
Abenteuer-Programme beim Schritt
zur Dreidimensionalitat ins Schleu-
dern - bis heute: Roberta Williams,
die Schopferin der ,King's
Quest“-Reihe (siehe In-
fokasten), und ihre
Crew haben mit
.King’s Quest 4,
8: Die Maske
der Ewigkeit”
den Spagat zwischen Ratselspal}
und 3D-Welt geschafft, ohne den
.klassischen” Adventurefreund zu
verargern. ,Die Maske der Ewig-
keit” ist eine Mischung aus Aben-
teuer, Rollenspiel und Action-

Sprich: 1Kings Kwest

Echt machtig: Eiﬁ zweikopfiger
Drache versperrt den

in die achfe Runde
- diesmal in 3D.

Adventure. In ,King’'s
Quest 8” Gibernehmt Ihr
die Rolle von Connor
Mac Lyrr, der mit anse-
hen muR, wie alle Be-
wohner des Mar-
chenlandes Daventry zu
Stein  erstarren.  Der
Grund: Ein finsterer Zau-
berer versucht, die Maske der
Ewigkeit zu stehlen. Diese ist in
funf Teile zerbrochen und liegt nun
liber sieben Welten verstreut. Einer
der flinf Teile ist Connor wahrend
des durch den Zauberer \;brueiach—
ten magischen Sturmes, der alle
Einwohner
Daventrys
versteiner-
te, ,zugeflo-
gen”. Deshalb
Connor  ver-
schont geblieben. Ihr
macht Euch nun auf die Suche
nach den verbleibenden vier
Stiicken der Maske und einem Weg,
die Bewohner wieder zum Leben zu
erwecken. Dazu bereist Connor alle
sieben Welten, die jeweils vollig un-
terschiedlich gestaltet sind: Neben

@ Daventry gibt

' es 2,B. eine Eis-

elt, 'die Unter-

‘ welt und ein

\% Sumpfland. Bevor

% " IhF von einem Land ins
nachste gelangt, miRt Ihr erst
iimge Aufgaben losen oder be-

timmte Gegenstande finden. Auch
wenn lhr Conngr Mac Lyrr & la
_Tomb Raider" ﬁie 3D-Land-

schaft steuert, “iHeld rennen,
hiipfen, springen und Salti schlagen
kann, wurde beim Spieledesign
sehr groRer Wert auf eine fundierte
Story und viele Ratsel gelegt.
Neben einfachen Aufgabem‘n de-
nen lhr einfach einen Gegenstand
von Ort A nach Ort B bringen miif3t,
gibt es auch richtige Puzzles, die viel
Gehirnakrobatik verlangen. So fin-
det Ihr beispielsweise an einer Stel-
le im Spiel einen Stab, der mit Ru-
nen verziert ist — wer schlau ist, wirft



H des Elsdrachens
konnt Ihr den i |

Abgrund uberwmd“N ol

o T S Y TP PRy
- Unser Held kann Blocke und: _
 andere Gegenstande ver;chiebe

e i

L O GT eI TV

E

AT X TG oL

«  einen genauen Bli
“nen, da diese spater
nen tlickischen Abgrund z
den. Ein weiteres Zuges
die ,Abenteurer”: Conr
wie in einem Rollenspiel I
Waffen umhauen, auBerdem
melt er, ebenfalls wie bei Rolle
len, Erfahrungspunkte und w
durch starker, aber den gleic
fekt erzielt thr auch durch da
von Ratseln.
AuRerdem °
miBRt thr nicht ™™
mit den Monstern

‘kampfen: Fast ]eder ;
Auseinandersetzung kann

g;nor durch Flucht aus dem

en — nur hier und da taucht ein
v@egner auf, der Euch keine Wahi Iaf&t

versuchen will, schaltet elnfach den
Schwierigkeitsgrad auf , leicht?, dgnn
smd die Priigeleien ein Kinders

%h bietet ,Die Maske der Ewig-

abe-d” Kurz und gut: ,,D|e Maske
der Ewigkeit” ist ein wdurdiges
.King’s Quest” und eines der be-

keit"” “trotz 3Df \anenunterstutzunﬁ sten Spiele, die wir in diesem Jahr

nicht ganz sg
wie beispielswei
- immerhin hat

2Misterie Haus

_ fiir den PC gesehen haben.
- Michael Hengst

i g

I“ de Zwe;qﬂn/a(}

n | Onm Mr neve

lnfEn(} MJﬂze fay. (A

Rloberta Williams ist fir die Spie-
ebranche das, was Mutter Bei-
mer fur die LindenstraRe darstellt:

ZWIschen den emzelnen We

[y l:“?_: }.lnd he

Roberta ist die Mutter der Adven-
tures. Schon 1979 entwickelte die
rihrige Amerikanerin das Grafik-

| Abenteuer ,Mystery House"? — flr

damalige Verhaltnisse eine echte
Sensation waren die Bilder, mit de-
nen Roberta das Spiel garnierte.
Bis dato gab es namlich nur Text-
adventures. Zusammen mit ihrem
Mann griindete Roberta die Spiele-

schmiede ,,Sierra Online”.

Neben

zahlreichen ,King's Quest“-Episo-
den kamen spéater (von anderen
Designern) die ,Space Quest”-
Spiele und der beriihmte Larry Laf-

Lfer aus dem Hause Sierra.

-

Iten 'konnt lhrp
rsprmgen wenn lhr r ein 1 solche 'E
] & Teleportfeld gefunden habt}

KINGS QUEST 8:
Die Muske der Ewigkeit

Hersteller _____ Sierra

Wehb-Adresse _ www.sierra.de

Preis .. 90Dm
Spieleranzahl

Konfiguration:

MB RAM, 400 MB HD, Win 98, 3Dfx-Karte

Min. Konfig: Pentium 90 Mhz, 16 MB RAM, 400 MB
HD, Win95/98 Empf. Konfig: Pentium 166 MHz, 32

Positiv:

Gute Steuerung, hohe Rat
seldichte, grofer Spielum-
fang.

Negativ:

Lange Ladezeiten.

g

WERTUNG:
freigabe: | |Grafik __ 82%
ab Sownd 84%

16 Jahren splEL

/\ SPASS:
% 90%

GAMES AND MORE
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sussaEN In:dlﬂesem Level kriechen
¥ weltallwiirmer herum, die lhr

Die verschiedenen Schiffe, die:"

~ zur Wahl stehen, haben unter-
ch1edI|che Elgenschaften

XACCEPT ABRCR4pSELECT CHOICE

abschieBen miBt
& schiff schiel3t Ihr auf Asteroiden (da-

s
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Da) . r'wi'lna\

aus dem Ja e 1(”9

gessene Klassiker wieder aus, um

= diese — mit neuen Features und fri-
: scher Grafik versehen — wieder neu

auf den Markt zu bringen. Jetzt
kommt einer der altesten Oldies
wieder zurlick: ,Asteroids”. Immer-
hin erschien der Originalautomat
bereits im Jahr 1979 — nur ein Mit-

| glied unserer Redaktion kann sich ¢ L
' rihmen, den Oldie damals gespielt

zu haben! Vor fast 20 Jahren war
LAsteroids” eine kleine Sensation,
bestanden doch die einzelnen Bild-
elemente nicht aus Pixeln, sondern
aus Vektoren. Das Spielprinzip war
(und ist) simpel: Mit einem Raum-

her auch der Name), die sich nach
einem Treffer in kleinere Gesteins-
brocken auflosen. Sind alle Astero-
iden weg, geht’s im nachsten Level
weiter. Der Raumer kann sich um
die eigene Achse drehen

und kann durch Zun-

den des Trieb- 3

werks fliegen —, AT,

aber danach &

nur noch schwer

anhalten. Die 1998-Version von

" Activision greift das Originalprinzip
i1 auf: In 15 Leveln,

die in 5 Zonen
unterteilt sind, ballert lhr auf Astero-

iden, feindliche Raumschiffe, Satel- [«
© nur noch bedingten Nahrwert. Da

liten und andere ,Fremdkorper”.
Neben einer aufgebohrten 3D-Optik
spendierten die Programmierer
dem Spiel vier Raumschifftypen

o] W
\JLUO'd

m w‘eﬂler Eln

iele Hersteller wiihlen in
i den Kellern der Spielearchi-
ve und buddeln langst ver-

und einige Extrawaffen, mit denen

sich die herumschwirrenden Frag-
mente noch besser zerlegen lassen.
Als Bonus packte Activision das
Originalspiel ebenfalls mit auf die
CD - allerdings muf3t Ihr Euch den
Oldie erst ,erspielen”. Wie bei so
vielen ,,Neuauflagen” von alten Au-
tomatenhits krankt auch das ,neue
Asteroids” trotz verbesserter Grafik
an einer Art Spiele-Alzheimer: Vor
20 Jahren waren

wir gerne bereit,

hierfir Geld zu

bezahlen, aber heu-

te wird der Spielspal® §

unter einer meterdicken Staub-
schicht der Jahrzehnte begraben.
Trotz Extrawaffen halt sich die Ab-
wechslung in Grenzen, optisch sind
echte Neuentwicklungen diesem
Programm um Lichtjahre voraus.
Selbst flir Sammler hat ,Asteroids”

hilft auch der 2-Spielermodus und
ein Speicherfeature nicht weiter.

Michael Hengst

L Asteroids” ist

lier miiBt Ihr den Planeten
vor herabs_tiirzend_n
Steinbrocken w_hre

ASTEROIDS
Hersteller Activision
Web-Adresse
Preis

Spieleranzahl

_ www.activision.de
ca. 100 DM

1 bis 2

Besonderheiten:
2-Spielermodus, Analogsteuerung, Dual Shock

Positiv:

Altere Semester schwelgen
in wehmutigen Erinnerun-

Negativ:
Angestaubtes Spielprinzip,
M zuwenig Abwechslung.

WERTUNG:
Grafik 59%
Sound 38%

SPIEL
SPASS:

54%
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of dem Weg-;l;r Arbeit™

:

Al <anonz 1Hn M Nahae
Mathailen avaonsem iz aine 3niln

Gruppen zusammengefal3t. Ist ei-
ner der Gesetzlosen zum Beispiel
besonders intelligent, wird er zum
Capo der Rekrutierungstruppe ge-
macht, die ausgesandt wird, weite-
re Gangmitglieder anzuwerben. Ist
jemand besonders gut im Ein-
schiichtern, wird er Chef der
Schutzgeld-Truppe, die die Stadt
durchkdmmt, ganze Blocks als
Gangster-Territorium absteckt und
von Geschaftsinhabern monatlich
einen netten Betrag abprel3t. In der
Arbeitswoche werden dann die Ge-
treuen auf die StralRe geschickt, um

""{;;;;,i.,;;';.‘“' . New Temperance hat ein @ ihre Aufgaben zu erle-
-EViIn ,

r‘i,t schweres Los: Offensicht- @8 digen. Dabei hat
o :

lich hat sich die gesamte @ der Spieler im-

Unsere Gang trifft .- sl - a!:f‘M o l.B by : T ; : s
%= Eindringlinge in unserem Territorium®5. Pl Gangster-Elite in dieser kleinen i mer die Méglich-
ISP e N [l ' ; Stadt im Mittleren Westen der USA @8 keit, die Aktio-

vorgenommen, mit unsauberen @@ nen seiner
und teilweise aulRerst gewalttatigen @ Gangster lber
Methoden Schutzgelder zu erpres- @ drei verschiede-
sen, Verwaltung und Justiz zu be- @ ne Kartenstufen |
stechen und naturlich den gegneri-

schen Banden kraftig eins auszu-

wischen. ,Gangsters” unterteilt
sich dabei in zwei Spielabschnitte.
Zu Beginn steht die Planungspha-
se: In ihr werden die Ganoven je
nach Qualifikation in bestimmte

40 caAmES AND MORE Sprich: 1Géngstas
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1. Nich

genau zu verfolgen. Die erste Stufe
ist der Stadtplan. Mit dem habt lhr
einen genauen Uberblick, wo Euer
Hauptquartier ist und welche in-
teressanten Gebaude wie etwa Ban-
ken und Kaufhduser %ich in der
Nahe befinden. Die Vogelperspek-
tive ist eine Ausschnittsvergrofle-
rung des Stadtplans. Auf ihr ver-
folgt Ihr alle wichtigen Bewegun-
gen. Normale Passanten sind
braunliche Punkte, die Polizei lauft
himmelblau durch die StralRen,
und andere Gangster schillern in
grin, dunkelblau und orange. In
der Stral3ensicht seht |hr jede Figur
als kleines Mannchen, wobei hier
den Ganoven noch einmal
Einzelbefehle erteilt

werden kdonnen. Soll
zum Beispiel ein Ver-

treter der griinen
Bande unaufféllig
verfolgt werden, um
so sein Hauptquar-

tier zu finden,

fmeLOmpki&;ﬁaJtth

P
-

s Bl o -
=4
= : "flt,

bewegt Ihr Euch am besten in die-
ser VergroRRerungsstufe. Zur Ver-
einfachung kann flr jede Figur
ein separates Fenster geoffnet
werden.

.~Gangsters” hat drei Spielziele:
Schalte alle Gegner aus, werde
Burgermeister oder werde ehrlich
- egal, flir welches Ende |hr Euch
entscheidet, es geht immer um
zwei prinzipielle Aktionen. Regel
Nummer eins: Schart immer

mehr Gangster um

Euch (Auch beim «

Ziel ,Werdet ehr-

lich”l). Regel Num-

mer zwei: Dehnt Euer Territorium
so weit wie moglich aus. Das klingt
im ersten Moment leichter, als es
ist. Denn wie mit jedem Unterneh-
men, das wachst und gedeiht, gibt
es auch bei ,,Gangsters” ein orga-
nisatorisches Problem. Uberstei-
gen die unsauberen Einkilnfte die
redlich erworbenen, mulR ein
Buchhalter eingestellt werden, der
dies vertuschen kann. Ansonsten
bekommt lhr sehr schnell Besuch

von der Polizei. Nach einer gewis-
sen Zeit empfiehlt es sich, einen An-
walt einzustellen. Dieser bewahrt
Eure Manner davor, in den Knast zu
gehen. AulRerdem hat er einen be-
sonderen Draht zu Verwaltung und
Justiz. Mit der noétigen Menge
Kleingeld ist es sogar moglich, den
Blrgermeister zu bestechen, der so
grof3en Einflul hat, dal3 lhr von der
Polizei und den Richtern in Ruhe ge-
lassen werdet.
.Gangsters” ist
ein  besonders
vielschichtiges
,Reinsetzen und
Gasgeben” ist hier leider nicht
moglich. Zwar gibt es vier Ein-
fihrungsspiele, mit denen die
Funktion aller Elemente erklart
wird. Um jedoch unter normalen
Spielbedingungen Erfolg zu haben,
ist es mit einem Nachmittag allein
nicht getan. Wer sich aber Zeit
nimmt und sich auf ,Gangsters”
einlal3t, wird mit einem extrem lang
anhaltenden Spielspal? belohnt.
David Skreiner

Vom CONPUfCr L-Erua/fef.

"':* B VL A e -
der Wumme in der Hand ziehen

Mi

-
-

wird durchs Land: Aus dem kleinen
Ganoven wird ein dicker GangsterboB

Hersteller
Web-Adresse
Preis

# TEST

GANGSTERS
__Hothouse/Eidos
www.eidos.com

_ 90 Mark

Spieleranz;ilii__ 1-4

Ko
Min

nfiguration:
. Konfig.: Pentium 120, 16 MB RAM, 2 MB Gra-

fikkarte; Empf. Konfig.: Pentium 120, 32 MB RAM,
4 MB Grafikkarte

Alters-
freigabe:

12

Positiv:

Immer wieder neu gene-
J rierte Stadte.

WERTUNG:
Grafik = 70%
ab Sound __62%

Jahren s PIE L
SPASS:

81%

GAMES AND MORE
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geht’s vorbei an
riesengrofien Fliegenpilzen
einer der leichteren Kurse

1 Gleich geht’s los: Unser griinbereifter

' Buggy wird auf die Strecke gebeamt

b

Wessen SOLn? Also u'lr\&]licl'\'.

% Dei der U\;eraetzung hat []reml'\n Sﬁ?atzt _ \

-

Die Start-Ziel-Gerade auf d:am
Vul . Bitte drangeln!
Vulkankus | < LIL
A A

L fahrtechnisch nicht ganz e
[ - e
einfachs;

Ferngesteverte Gelandeavios, komplett mit
knallfarbigen Stollenreifen vnd Funkantenne,
dusen in Gremlins ,,Buggy” uvm die Wette.

i bunten Tore entlang der Rennpisten & der Ziellinie den Unterschied zwi- |
b W gesteuerten Flitzer, die bei 8 wollen in der richtigen Reihenfolge # schen erstem und letztem Platz aus-
W ,Buggy”' im Mittelpunkt ste- 8 angefahren werden und geben " macht. Der Splitscreen-Modus fir |
hen: In diesem 3D-Racer steuert lhr #8 dann Power-ups frei. Insgesamt er zwei Spieler bringt auch nicht viel
die rasanten Spielzeugautos (iber {1| innert dieses Rennspielchen vom & mehr SpaR als der Normalmodus —
kurze Rundstrecken. ¢ Stil heran ,Big Red Racing”, ,Plane & immerhin ist Spielen im Netz még-
Zunachst konnt |hr unter 4 von 16 & Crazy” oder ,Micro Machines” auf [ lich. Die Grafik schwankt zwischen
verschiedenen Buggies auswahlen £ 3D: allesamt schnelle Arcade-Fun poppig und potthallich: Wir teste-
und uber 2 der 15 Strecken Racer ohne jeglichen Simula ten das Spiel gleich auf mehreren |
heizen, die restli- tionsanspruch. Lei- |} Systemen, da wir nicht glauben
chen Autos und der kommt & wollten, daR die Entwickler ihren
Kurse muBt Ihr .Buggy” nicht & Vehikeln griine und rote Reifen ver-
erst ,freifahren”. an die Qualitat £ palfdt haben. AuRerdem besteht der
Das sollte jedoch nicht dieser Spiele & aufgewirbelte Staub leider nur aus
allzu schwerfallen: ,Buggy” heran: Etwa 35 Se- || Pixelbrocken, Wassereffekte gibt es
ist ziemlich leicht und wird nur @ kunden dauert in ,Buggy” eine ! gleich Giberhaupt keine - die Wa-
durch die verwirrend bunte Optik 8 komplette Runde, bei jedem Tasten- & gen werden nur langsamer, wenn
und die hohe Spielgeschwindigkeit §{ druck schleudert das biestig zu | sie auf(!) dem Wasser fahren. Auch |
etwas erschwert. ' steuernde Wigelchen um etwa ei- | die deutsche Ubersetzung ist nicht
Immerhin gibt es Extras wie z.B. & ne Achteldrehung seitwérts. Es = besonders gelungen — insgesamt ©
Turbo oder Hubschrauber-Modus, & nervt auRerdem tierisch, wenn ein ist ,Buggy” also nur fur speedige |
die lhr allerdings zum Teil erst in ¥ einziger ultraschneller Tastendruck {8 Arcade-Artisten zu empfehlen.
spateren Strecken bekommt: Die || oder ein kleiner Rempler kurz vor | David Skreine

Win jeder kennt die kleinen fern-

Hersteller _ Gremlin
Wehb-Adresse _ www.gremlin.de
Preis ca. 89 DM
Spieleranzahl 1-2

Konfiguration:

Min. Konfig: Pentium 166 MHz, 16 MB RAM, 40
MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 200
MHz, 32 MB RAM, 180 MB HD, 3D-Karte, Win 95/98

Positiv:

Rasant und witzig: Stillt den
kleinen Spielehunger
zwischendurch.

Negativ:
Zu bunt und zu verwirrend.
Grafik, Sound und Steue-
rung sind allesamt maRig.

Alters- WERTUNG:
freigabe: | |Gratik _ 45%
frei Sound ___ 30%|

SPIEL
SPASS:

| 942%




Der Schutzschlld macht Euch fast unsichtbar,
hélf aber nur far emlge Sekunden an

Bei Hochstgeschw;ndigklerlrt‘ ag;l::s o . 4 i Behne _| J J".I;J.I‘L 34 _i ::),J ;
mbunten unne b AP

i dinse Neizn S2iFi=2200l

y DehlcreE™ won 14

PP ROl T RRundstrecken.

nen ist kaum ein Pixel zu erken-
nen. Auch die Sichtweite ist ein-
.Dethkarz” darum, als @ fach enorm: In jedem der kurvig-
erster iiber die Ziellinie zu kom- @ hiigeligen Kurse habt |hr fast stan-
men — um das zu schaffen, miBt @ dig freien Ausblick auf die Land-
| |hr allerdings Eure Gegner von der 8 schaft.
Strecke rempeln, abschieRen, @ Doch die Kurven und Hiigel sind
| iberholen und ihnen allgemein @ noch die kleinste Sorge fiir den
maoglichst lastig werden. Der @ ,Dethkarz”-Piloten: Am Rande der
actionlastige Fun-Racer wurde @ Stral3e wartet fast immer ein Ab-
schon als ,das ,Unreal’ unter den @ grund auf unachtsame Fahrer, da
Rennspielen” @& sich jeder Kurs wie eine Achter- |
bezeichnet, und @ bahn durch die Landschaft schlan- |
das nicht ganz zu 8 gelt. Die vier verschiedenen Hin- |
; Unrecht: Wer nicht © tergrund-Szenarien —mit dazu- |
e e'Farb'\'&ahl : - - schon weit abge- @ gehoriger Rennpiste sind grafisch |
in ..Dethkarz lst meist . i A9 schlagen hinten liegt, 8 sehr eindrucksvoll. Jede der!
wird standig von [ Strecken ist in einen kurzen, mitt-
den 19 Konkur- | leren und langen Kurs unteneilt,‘
renten be- || mit einem von vier Fahrerteams
drangt und | tretet lhr dann in einer der drei Lei-
unter Dauer-  stungsklassen an. Insgesamt ste-
feuer genom hen Euch also zwolf unterschiedli-
men - was fiir 8 che Streckenfliihrungen und zwolf |
ein dermaRen | Fahrzeuge zur Verfligung, spater |
eindrucksvolles op-  auftauchende Uberraschungs-Au-
tisches und akustisches @ tos nicht mitgezahlt. Samtliche
Feuerwerk sorgt, dal® man leicht _‘ Kurse stecken voller Abktirzungen,
mal vor lauter Staunen geradeaus @ allerdings landet |hr bei unachtsa-
in den Abgrund fahrt. Man merkt 8 mer Fahrweise leicht mal im Ab-
hier deutlich, dal® , Dethkarz” spe- [ grund.
ziell fiir 3D entwickelt wurde: Die § Trotz der Ballerei und dem Fun-Ra-
Grafik-Engine scrollt butterweich, | cer-Feeling steckt in , Dethkarz” ei-
selbst in den wiistesten Explosio ne aufwendigere Physik-Engine,

ie in den meisten Renn-
spielen geht es auch in




Weiter hinten im Feld

" ist's fast gemutllch weiter vorne

s fas er der Fahrerﬂege"

erwartet Euch Sperrfeut

i i Ty s T il

s€hep —

Mars, der rote Planet: Hier geht’s vorbei
‘an Kraftfeld- tirmen, Lavafeldern

" und tiefen Canyons

als man vermuten mochte. Die
! ,Karz” beschleunigen bergab
schneller als bergauf, lassen sich
in kontrollierten Drifts halten und
| reagieren in Kurven reali-
stisch auf Bremse

oder Gaspedal.

Doch keine Sor-

ge, hier geht's @

nicht nur um

die richtige Kur-

ventechnik: Euch steht

mit elf verschiedenen Waffen und

Extras ein umfangreiches Arsenal

zur Verfligung, darunter auch ein
absolut cooler Schutzschild im
Predator-Look.
Besonders toll ist ein Feature fur
Rennspiel-
Freaks mit
e Internetzu-
. gang: Auf
der Dethkarz-
e ® Homepage konnt
Ihr Eure besten Run-
denzeiten posten und so erfah-
ren, an welcher Position der
Weltrangliste |hr Euch befindet.

§rC - |
t hw,.,

berzuegﬂngen 0"'ne Enc}e

Die dazu verwendeten Dateien
beinhalten tbrigens den jeweiligen
Fahrstil: |hr konnt jederzeit die be-
ste Runde downloaden, die Datei
im Time-Attack-Modus als , Ghost
Car” laden und so gegen den/die
Weltbeste/n antreten. DaR in
~Dethkarz” nur drei Kurse in je vier
Langen enthalten sind, ist ver-
séhmerzbar: Melbourne House hat
angekulndigt, auf der Website ko-
stenlos zuséatzliche Strecken zur
Verfligung zu stellen.

David Skreiner

Dieser Aor-FIitze ;
setzt in der Stadt den
b Nachbrenner ein

Lavaflufs und unsere
Lenkrakete |st feuerbereit

Da quietschen die gequalten
Reifen: Elegante Drifts hinterlassen

deutlichen Gummiabrieb

+TEST

Hersteller_____ Melbourne House / Infogrames
Web-Adresse _ www.melbournehouse.comvdethkarz
Preis —__ca. 100 DM

Spieleranzahl ;g

Konfiguration:

Min. Konfig: Pentium 166 MHz, 16 MB RAM, 40
MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 200 MHz
MMX, 32 MB RAM, 3Dfx, 120 MB HD, Win 95/98

Positiv:

Ultraschnelle Spitzengrafik,
tolles Kursdesign, aufwen-
dige Physikengine.

Negativ:

Nicht ganz einfach, zuwe-
nig Tuning-Optionen fir
.eigene” Autos.

Alters- WERTUNG:

freigabe: || Grafik ___87%
ab Sound ___69%

12 Jahren SPIEL
SPASS:

87%




Nht Vollgas durch den Lava-Kurs...
und das auch noch bei Nacht

SEIFLT HMIEE

o

N

Ihr konnt unter vielen ver-
SN Chiedenen Bikes wihlen

JJunnel oder nach

J rech_tsi !hr habt
< nur ei_nen S‘éiu;;:r
: ;lenbrugl:tar Zeit

zur Entscheidung

w e

46 camEs AND MORE

' \von Acclaim? jagen

T

r

in ,Extreme Gravity 2“'

; , schwerbewaffnete Hi-
Tech-Motorriider Uber
schnelle, kvrvige Renn-
strecken: Fun-Racing
vom Allerfeinsten.

chon der erste Teil, ,,Extreme

G", war ein sehr beliebter

Fun-Racer - der Nachfolger
Extreme G 2” bietet alles, was Fans
von schnellen, harten und witzigen
Rennspielen erwarten. Mit 128 Mbit
ist die Spiele-Cartridge doppelt so
groB wie die fast aller anderen
Rennspiele am N64 - und Acclaim
nutzt jedes letzte Quent-
chen an Platz: Die

gur_sen unq . die selrefe

pielmodi . pennsP

ist nur schwer e

zu schlagen, die Grafik ist einfach
umwerfend, und auch am Spiel-

vergniugen hat die Entwickler-

[ R firma Probe® offenbar viel ge-

N ) feilt. Die Grafik ist im Stil dem
\\\S Klassiker ,WipeOut 64"
A% ‘

o of LF-Zero X" ahnlich und

\7 oder dem brandneuen
- i‘
TN = ./ lauft etwa doppelt so

schnell wie beim Vor-

1 Sprich: Ixtrihm Grahwiti; 2 Aklaim; 3 Proub

scifi
Vielfalt ~ an _anGt l'ﬂd“::u‘;:lﬂ“e“ pie 1 68 Blitze  tau-

en rasaptep Lnne?a L.b'nnt

aucL an JEr DEELE faLren

AN TYRE

Die hdaua‘\l EriO\gi Jﬁuﬂ'lla

her 50\&\‘3 Are baren Ienis

gangerspiel. Bei die-
sem hatten viele den dichten Nebel
beanstandet, der die Schwachen
der Grafikengine versteckte. Doch
dieser Nebel hat sich gelichtet, und
auch sonst erfreuen viele Details
das Spielerauge: Vogelschwarme
jagen uber den

_Bkeid‘““h Himmel,
eve zuckende

z am chen das Rennen
in  gespenstisches
Flackerlicht. Reflexionen und ein-
stellbare Kameraposition runden
die Optik perfekt ab. Doch die Grafik
ist nicht die einzige lberzeugende
Neuerung bei dieser Neuauflage
des sehr erfolgreichen Rennspiels:
Die zehn Bikes (plus drei Secret
Bikes) haben jetzt kltigere, individu-
ell gestaltete Fahrer; die Steuerung
und die Physik-Engine wurden kom-
plett liberarbeitet. Auch die insge-



Eindrucksvolle ércllitnq_etli:f unt.:i). fie

Abgriinde liegen hier dicht beieiﬁa'nder

Mit Vollgas durch
den Lava-Kurs...
bloR nicht abstiirze !

O, <
ko

sind ganz neu ._-

Samt 36 Kurse °

L

——

und bestechen i >
durch  abgedrehte Yk LERT
Streckenfiihrung, \ . i
Tunnels, Spriinge Y AN den
ezialeffekte: \\ s fen ist flr
;amt .~ % Abwechslung
. ™" gesorgt:  Die

Hauptwaffe der
Bikes ist eine Art
Laserkanone,
die lhr aufladen
konnt und die dann
gewaltige
kraft besitzt. Dazu gibt
es noch 20 verschiedene
Extras: So findet lhr etwa
Lenkraketen, Morser und

Spreng-

anderes schwgés Gerat, treten. Ein Time-Attack Modus mit

- -
-

T i oo ol o U
¥ natn vop fYul{ ay uOO
e Dikes Jel)en mi‘fc’wt?g gﬂa

L5500k
Tl

Auf langen Gerade for
— der is—t_ dafiir in Kurven todlich

tief in die Trickkiste gegriffen, um
den .igangzeitSpielspaE zu erhohen:
Neben dem ,normalen” Rennen
mit oder ohne Waffen gibt es auch
den Arcade Mode, in dem lhr drei
Runden Zeit habt, um méglichst vie-
le Spezialgegner aus dem Weg zu
raumen. Im  Multiplayer-Modus
konnt lhr nicht nur Rennen fahren,
sondern auch in dulierst wendigen
Kampfpanzern gegeneinander an-

EXTREME G
Hersteller Acclaim / Probe
Weh-Adresse _ www.extremeg.com
Preis  ca. 109DM

Spielemn;ahl g

Positiv:

Y mit dem lhr .Ghost Bike” hilft bei der TR e e
Repnlfnged diirft éh_r VE\;mh den  Wer speedige Fun-Re S”‘:he“"agh fen spa, tolle Graflk
zwischen drei un eg zum sol "Racer me allerbesten
sieben Runden sel- Sieg _frei- e dieses Spiel schon ”  Rundenzei- Negativ:

ber einstellen,
Spitzenfahrer
konnen auch den
Spiegel-Modus
freifahren”,
durch den sich
die Strecken-
zahl auf 72 er-

! schieBt. Der rich-

.-mg Einsatz dieser Waffen
~ ist zwar recht schwierig und er-
fordert genaue Streckenkenntnis,
doch reine Renn-Fanatiker brau-
chen sich hier nicht zu argern:

‘ '; | A Natirlich konnt lhr die Waffen
f $ - s
» ‘ o

auch abschalten.

hoht! Fir frei- ¥ \ % Bei den verschiedenen
gefahrene N % e ._ Spiel-Modi hat Probe
" N NGNS N

mal vorbestellen

ten.

Ein besonderer
Gag: Honda (einer der Sponsoren
des Spiels) hat angekiindigt, einen
80-ccm-Roller auf Basis der Ex-
treme-G-2-Bikes herauszubringen.
Dieser Flitzer, die Honda Pantheon,
soll ab Weihnachten erhaltlich
sein.

l‘ Richtiger Waffeneinsatz
braucht viel Ubung.

WERTUNG:
Grafik ____ 78%

Sovnd ___ 63%

SPIEL
SPASS:

81%

‘David Skreiner
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Da Ee 1 Anaa Sy’“’-\ Lalten kann

me‘\r' E\\b

Von den drei
Disziplinen
macht das
Snowboarden
optisch noch am
meisten her

| Die )ouniain
an BW —R

bikes erinnern ehe,

ider aus dep Baem

e i
## Zwei-Spieler-Modus:
Geteiltes Leid ist halbes Leid,
aber Spéﬁ kommt auch hier nicht auf

Das Kajak-Fahren:
Die Wassereffekte sind |
: ganz nett, ar_lhs_pnsten
ist's aber ode

Die Landz«c‘»agien ahneln sich

Jern recht stark

ver.s?r'lc‘\{ be‘nr v'lel

er von Euch sich schon
immer mal auf einem
klapprigen BMX-Rad
mit 80 km/h einen schotterigen
Bergabhang hinabstiirzen woll-
te, bislang aber mangels Piste
nie die Gelegenheit dazu hatte,
fir den gibt es jetzt das Spiel
~Rushdown”? — eine Simulation
der drei Extremsportarten Snow-
boarding, Wildwasser-Kajak und
Mountain-Biking. Nachdem Ihr
zu Spielbeginn eine der halsbre-
cherischen Disziplinen ausge-
wahlt habt, muft Ihr Euch zwi-
schen einem Arcade- und einem
Meisterschaftsmodus entschei-
den. Wahrend |hr bei
letzterem in jedem
der flinf Austra-
gungslander maog-
lichst viele Punkte sam-
meln mfRt, dient ersterer ledig-
lich zum flotten Training. Pro
Sportart stehen Euch insgesamt
vier unterschiedliche Fahrer und
vier verschiedene Varianten des
jeweiligen Sportgerates zur Ver-
figung.
Aber egal ob Ihr Euch nun fir
Snowboarden, Kajak oder Moun-
tain-Bike entscheidet, |hr startet
jedes Mal in Afrika und arbeitet
Euch Uber Europa, Amerika und
Asien bis nach Japan vor. Tech-
nisch gesehen bietet ,Rush-
down” durchschnittliche Haus-
mannskost. Das Scrolling ist
zwar ziemlich rasant und eini-
germalien weich, dafir aller-
dings sehr unsauber. Zwi-
schen den Texturen treten
standig blitzende Risse auf,
die die Konzentration auf die
eigentliche Strecke doch er-
heblich storen. Auch die Kol-

N'lac‘\en (‘ieﬂ ‘-a“

lisionsabfrage treibt einem
des 6fteren Tranen in die Au-
gen: Manchmal kénnt lhr einfach
durch ein Hindernis hindurch-
brettern, ohne dal sich tber-
haupt etwas tut, ein anderes Mal

touchiert Euer BMX-Rad nur
leicht einen kleinen Strauch und
schon legt sich Euer Fahrer flnf
Sekunden lang auf den Boden
schlafen (wahrend er weiter den
Hang herunterbraust, wohlge-
merkt!). Ansonsten wirkt die 3D-
Grafik recht solide, ohne grofRar-
tig zu begeistern, zumal sich
obendrein die Pisten alle noch
recht ahnlich sehen. Der Multi-
player-Modus, in dem Ihr zu
zweit auf einem Split-Screen ge-

geneinander antreten durft, reil3t |

das Programm da auch nicht
mehr raus. Zugegeben: Wildwas-

ser-Rafting und Moun-
tain-Biking  sind
recht unver-
brauchte Ideen auf
der PSX, wenn die
Umsetzung aber so schwach da-
herkommt wie hier, dann stellt
sich trotz aller Originalitat ein-
fach keine Freude ein.

Ralf C. Adam |

RUSHDOWN

Hersteller Infogrames
Wehb-Adresse _ www.infogrames.de
Preis _ca. 100 DM

Spieleranzahl 1. 2

Besonderheiten:
Unterstitzt Analog Controller.

Positiv:
Bietet mit Kajak und
Mountain-Bike zwei
originelle Ideen.

Negativ:
MakRige technische Um-

setzung. Keine Dual Shock
Unterstiitzung.

| freigabe: | |Grafik ____60%
frei Sound ___ 52%
SPIEL

Alters- WERTUNG:

SPASS:

55%

"/ Gaeignel
" shma Aliees-




sich exakt sieben Minuten
nach dem Start in Nichts aufge-
lost... Fir genau 1000 Jahre gab

es keine Spur von der Anlage, die

als riesiges Versuchslabor fir
kiinstliche Knuddelwesen und
Roboter dienen sollte — aber nun
ist sie wieder aufgetaucht. Alle
Versuche des Militars, mit der
Station Kontakt aufzunehmen,
sind gescheitert — jetzt ist es an
dem Miethelden Dan Danger und
seinem elektronischen Kumpel
Evo, die Geheimnisse der Station
zu erkunden. Bereits auf dem
Hinweg gibt es einige Schwierig-
keiten und so stlrzen die
beiden auf  der

Station ab.
Dan ist da-
nach nicht @

einsatzfahig,

also steuert lhr
Evo durch die vier Szenarien des
3D-Abenteuers ,Space Station:
Silicon Valley” von Take 2 Inter-
active’. Evo besteht nach dem
Crash nur noch aus einem Chip,
der die Tierchen auf der Station
ubernehmen kann. So muft lhr
von Tier zu Tier wechseln, um die
diversen Aufgaben in den 30
Leveln zu erledigen. Jedes der
seltsamen Wesen hat eigene
Starken und Schwaéchen, die lhr
ausnutzen konnt: Als Maus auf

in Fall fr Akte X: Die Raum-
station Silicon Valley hat

- die Gegend springen, schwim-

Radern seid Ihr klein, schnell und
wendig, als Hund konnt |hr durch

men oder Schafe treiben. Die
Aufgaben sind einfach gehalten,

lhr muBt Schalter beriihren oder

andere vergleichbare Ratsel [6-
sen - die anderen Wesen sind

aber nicht immer freundlich und ™
Ihr seht &
dem gesteuerten Tier lUber die

behindern Euch dabei.

Schulter, konnt die Kamera je-
doch drehen, um fiir eine bessere
Ubersicht zu sorgen.
Dargestellt wird das Ganze in ei-
ner bunten, comic-mafRiigen Gra-
fik, wobei die Level nicht gerade
grof3 und
auch nicht
Ubermalig
detailliert
sind. Die di-
versen Viecher
sind auch von der einfa-
chen Sorte, sie werden aus nur
wenigen Polygonen zusammen-
gesetzt, die Texturen sind nicht
besonders aufwendig gestaltet.
Insgesamt ist die Grafik einfach
und zweckmaldig.
Der Sound ist ebenfalls nicht
sonderlich aufregend, Sound-
effekte gibt es nur sparlich und
sie klingen, als waren sie direkt
aus der nachstbesten Cartoon-
Sammlung entflohen. Sprach-
ausgabe gibt es keine, wahrend
des Intros hort |hr nur unver-

Sprich:1Spais Staischen: Sillikonn Welli; 2Taik Tu Interéktif

7 f Dﬂm sc”iem

o s a: Doy 1

nk’\i uitziger als das SPIE{ aeﬂaaf

Al

f'wéo”‘lj o

. - [l {t‘

f/'fﬂ[ .Mr C'/“fC‘ q[ e
e

Mﬁ,/‘)
legeny

standliche Laute, -
den dazugehodrigen Text
kénnt lhr in den Untertiteln lesen.
Im Hintergrund dudelt das ganze
Spiel Uber ein Soundtrack, der
zwar anfangs noch einigermalen
witzig klingt, aber schnell anfangt
Zu nerven.

L»Silicon Valley” ist fiir gelibte
Spieler wenig spannend, einzig
Anfanger und kleine Kinder wer-
den daran ihre Freude haben.

Patrick Dowling :

: Selhst die Transparenz
'

Evos Kern ist ein Chip
mit dem lhr die

i':bernehn.
konnt

Das Spiel is{_]'rash.
" 1ch wechsle
*'? das Modul

die Musikiist Trash. Ich wechsle den
o Senden, e

SPACE STATION: Silicon Valley
Hersteller_____ Take 2 Interactive
Web-Adresse _ www.take2games.com
Preis ___ca. 130 DM

Spieleranzahl 1

Besonderheiten:
Unterstutzt Rumble Pak.

Positiv:

Simples Spiel, das jeder
versteht.

Negativ:
Originelle Idee, aber
leider absolute Durch-
schnittsware.

Alters- WERTUNG:
freigabe: | | Grafik 65%
keine Sound __ 45%
Angaben || SPIEL
SPASS:

GAMES AND MORE 4



: Aul!.er Freeman weil sich
kemer der Wnss

Grafische Effekte in diese

GroRenordnung gibt's

wahrend d

Die Effekt

im Splel konnen sic L

sehen |as

enschaftler
zu wehren

liefgeht, dann bitte
Probe, die eigentlich
icht werden soll, 6ffnet
u einer parallelen Dimen-

das eklige Wesen auf die

ingen. Besonders freund-
diese Viecher natirlich

icht, sie toten alles, was ihnen in

die Quere kommt. Zu al-

lem UberfluR hat

die Regierung

beschlossen,

das  Projekt M

und den Unfall

ab sofort als be-

sonders geheim zu behandeln: Sie

will die gesamte Anlage komplett

vernichten. Soweit der Hintergrund

zu Sierras’neuem 3D-Shooter ,Half-

Life”.

lhr schltpft dabei in die Rolle des

Wissenschaftlers Gordon Freeman,

der an besagtem Experiment beteiligt

war. Als Uberiebende habt lhr nur ein

Ziel: Entkommen. Das gestaltet sich

Sprich’ THahf Leif: 2Sieerra

Die Reglerung V.
sch|ckt neue Tr‘uppen :

um den Unféll z
vertuschen

DT
Nach dem Zw1schenfall ist die
Forschungsanlage ziemlich demollert

W

EEER e Rp ety RREL

B

nattirlich schwierig, denn das For-
schungszentrum ist bei den Explosio-
nen verwtstet worden, Aliens laufen
frei herum, und Einheiten der Regie-
rung machen Euch das Leben nicht
leichter. Unterwegs muif3t Ihr standig
auf der Hut sein, denn Gefahren lau-
ern an jeder Ecke: Viele Bereiche der
Station sind mit tlickischen Selbst-
schulRanlagen und Fal-

len versehen, die
Aulerirdischen
konnen Gberall
auftauchen, und
oft mufdt lhr schon

genau hinsehen oder be-

sonders gewagte Spriinge in Kauf
nehmen, um weiterzukommen. An-
dere Wissenschaftler und Sicher-
heitskrafte der Anlage haben eben-
falls lberlebt — praktisch, denn Ihr
konnt sie mitnehmen und seid stel-
lenweise auf ihre Hilfe angewiesen.
Die Wissenschaftler konnen Tiren
offnen, die Euch sonst versperrt blei-
ben, und die Wachen geben Euch
Deckung beim Kampf mit den Aliens.

M



' Ganz alleine miBt Ih
: |ht gegen die

Apropos Kampf: Die Waffen sind
sparlich gesat; die Anlage war nam-
lich wirklich nicht dafiir gedacht, daR
dort ein gréRerer Kampf ausgetragen
wird. Zwischensequenzen und Intro
werden ebenfalls in der
Spielgrafik wiederge-
geben und schaffen so
eine spannende Atmo-
sphare. In die kleineren ZW|-
schensequenzen konnt Ihr sogar ein- |
greifen: Wird z.B. ein Wissenschaftler

von einem AuRerirdischen bedroht,

konnt lhr ihn entweder retten oder
ihn seinem Schicksal (iberlassen.

Gespielt wird das Ganze aus der Ich-
Perspektive, wie lhr es von anderen
3D-Shootern wie ,Unreal” gewohnt
seid. Die Grafik entspricht dem heu-
tigen Standard, bietet also farbige

nm&

Lichtquellen und schone Explosio-
nen, aber an vielen Stellen wirkt al-
les ziemlich steril und ,unecht”. Die
Anlage selbst ist riesig und wahrend
des Spiels in kleinere Abschnitte un-
~ terteilt — das Nachia-
den ist auch bei
diesem
Spiel ein
Problem,

denn es un-

terbricht das Gefiihl, wirklich dabei

“zu sein. Positiv dagegen die Sound-

effekte: Uberall ist was los, die Ali-
ens hort man oft im Verborgenen
agieren, und alle Unterhaltungen
mit anderen Charakteren werden
durch Sprachausgabe wiedergege-
ben - hoffentlich ist die deutsche
Version so gut wie die englische, die

Gordon Freeman, der Held von

Der Editor
Das Beispiel von ,Unreal”

Schul

fert mit der Vollversion von
LHalf-
~Worldcraft”. Damit konnt Ihr Eu-
rer Kreativitat freien Lauf lassen
und eigene Welten erschaffen.
Einen eigenen Level zu erstellen

ist na

be, aber wenn lhr gentigend Zeit
und Geduld mitbringt, dann kann
das Editieren fast mehr SpalR ma-
chen als das Spielen.

hat
e gemacht - auch Sierra lie-

Life” einen  3D-Editor:

tlrlich keine leichte Aufga-

"m"Half-Lﬂe , ist Phy5|ke :

wir getestet haben. Eine durchge-

hende musikalische Begleitung gibt

es nicht, es tauchen aber immer wie-

der kurze Musikstlicke an besonders
spannenden oder entscheidenden
Stellen auf. ,Half-Life” ist ein sehr
nicht

gut gemachter 3D-Shooter,
mehr, nicht weniger. Er bietet wenig
Innovation, schafft es aber, den Spie-
ler in die Geschichte einzubeziehen -
einen entsprechenden Rechner
naturlich vorausgesetzt. Auf jeden
Fall ist es das richtige Spiel fir dieje-
nigen, die alles andere schon langst
durchgezockt haben und nun neues
Futter fir lange Néachte suchen -
aber wundert Euch nicht, wenn lhr
Alptraume bekommt!

Patrick Dowling

Hersteller
Weh-Adresse _ www.sierra.de

HALF LIFE

__Sierra

Preis ca. 100 DM

Spieleranzahl 1-32
Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 133 MHz, 16 MB RAM, 400
MB HD, Win 95; Empf. Konfig: Pentium 200 MHz,

32 MB RAM, 400 MB HD, Win 95, 3D-Karte

Positiv:

Leveleditor wird gleich
mitgeliefert. Multiplayer-
Option

Negativ:

Lastige Ladezeiten

WERTUNG:
freigabe: | |Grafik ___ 62%
ab Sound __ 79%
16 Jahren SPIEL
|| SPASS:
¥ Qngur.gb 4
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TESTDRIV.

o rauchend liegen _
gebheben Der Berufs

verkehr schielcht

|

Nlcht drédngeln bitte! : i ‘ pr ik
Hier geht's zu zweit ' e pr—

in _f_mlschlltten durch ™ La aktneﬂ Jeéaa Lai‘\c} 'hat

eigene p”‘_”“a”toa s

nenlicht und einige Land- Insgesamt ist ,Test Drive 5” durch-
schaftsteile spiegeln sich im aus zu empfehlen: Es ist so ziemlich
Lack. alles an Details und Optionen vor_
Die Kurse wirken dafir leider
ein wenig flach und verpixelt
E. q’ H | schade, denn diese tolle li
n laf ljc’wea zer hitten eine schonere Um=
inten yarfe ef | gebung verdient. Dafir ist die
Grafik immerhin auch dann dieser Arcade-Racer ein klein wenig
noch schnell, wenn viele gegne- fade: Gerade bei Autorennspielen
rische Autos dargestellt werden. :st .der Konkurrenzdruck grof3, lhr
Die Strecken sind allesamt recht ab- ltet , Test Drive 5” daher |1eber
wechslungsreich, und in jedem erst mal probespielen.
i ~ Kurs sind Abkiirzungen versteckt. David Skreinet
er Computerspiele kennt, Zudem baut Aécolade nun auch Po-
der kennt auch ,Test lizeiautos in seine Rennspiele ein:
Drive”: Seit seligen Ami- Wer sich im Spiel voneinem Polizei-
ist Accolades' wohl wagen Ulberholen la wnrd znem-
:hch unsanft abgebremst, r ;

TEST DRIVE 5
Hersteller _____ Accolade
Web-Adresse  www.accolade.com
Preis _ ca.90DM

Spieleranzahl 1-2

Besonderheiten:
Unterstitzt Dual-Shock und Analog-Controller.

Positiv:

Schnelle Grafik. Viele Kurse
und Autos. Netter Heavy-
Soundtrack. Gute Replays.

Streckenrand. Leicht verpi-
xelt, spiirbar flache Bitmaps.

WERTUNG:
Grafik ___ 69%
Sound _ 73%

SPIEL




GERAUDE

“/_

RAILROAD

YCOON

ATV EEsANTATG

REHMAHAL E wins

RIEAG oL

MINZUF(GEN BBRUCH

Eisenbahner avigepalif: Endlich gib#
es eine Nevavflage des Klassikers

sRailroad Tycoon™.

nfang der 90er Jahre be-
geisterte Strategie-Guru
Sid Meier mit einer digita-

len Variante der beliebten Mo-
delleisenbahn. Als Eisenbahn-
Mogul galt es im Spiel ,Railroad
Tycoon”', verschiedene Konti-
nente mit einem Schienennetz zu
tberziehen und die Metropolen
der Welt mit Waren und Passa-
gieren zu versorgen. Der simple
Gedanke, die Welt der Eisenbahn
in einem Computerspiel zu ver-
packen, war schlichtweg genial:
.Railroad Tycoon” heimste Prei-
se ein und stirmte die Charts.
Heuer kommt die aufgebohrte
Variante in die Laden — allerdings
ohne die Mithilfe von Sid Meier.
Die Softwarefirma Pop Top hat
sich die Rechte gesichert und
spendierte dem Klassiker
einige neue Fea-
tures und eine
neue Optik.

prinzip hat ° o ®
= sich  nur wenig

einzelnes Szenario oder eine
Kampagne. Hierbei gibt es vorge-
gebene Ziele — so mifdt Ihr inner-
* halb eines gewissen Zeitraumes
zwei Stadte mit Schienen verbin-
den und mindestens eine be-
stimmte Anzahl an Fracht trans-
portieren. Ein anderes Ziel konn-
te sein, daRR lhr eine gewisse

1 Sprich: Railrohd Teikun

+ 3] bf?‘fm o eine®

. sp e
m

Am Grund- ~ $°LU ‘“ee“eise i

TS
Im ,,§an_dkasteq1mly!3 15

dirft Ihr nur baue

Summe Geldes verdient. Wie
beim Oldie lassen sich die
Schwierigkeitsstufen freundli-
cherweise variieren. Im Simpel-
modus ist es beispielsweise egal,
an welchem Bahnhof Eure Ziige
Fracht abladen. Experten miissen
peinlichst genau auf Angebot
und Nachfrage reagieren, um er-
folgreich zu sein. Neu ist vor al-
LY lem die grafi-

tation:
auflosende Kar-
e  ten, die sich dre-
hen und vergrolRern las-

no
hahn
L]

" sen, 3D-Zlge und animierte Ge-
geandert: Ihr spielt entweder ein

baude sind nur einige der opti-
schen Verbesserungen. Spiele-
risch legt lhr Schienen, baut
Bahnhofe, kauft im Laufe der
Jahre immer modernere Loko-
motiven (bis hin zum super-
schnellen High-Tech-Zug) und
achtet auf den Aktienstand des
eigenen Unternehmens. Wer auf
den komplexen Wirtschaftspart

plett mit der .
stadt” Freising

sche Prasen- &
Hoch- |

| 3.
g

.
[

e i i
Mit geniigend Kleingeld’ jog!
lassen sich die Bahnhofe mit

allerlei Zusatzgebduden ausstatten

sar ™

>

. Dem Zoom sei DanL:
die Meiropo,ﬂ Mifnc’wn star

Sy

[

L uErj;'o'ﬁber{

kasten”“-Modus nur bauen. Habt
Ilhr keine Lust mehr, alleine zu spie-

_ len, liefert Ihr Euch im Netz oder
" via Modem mit ein paar Kumpels

ein Gefecht um den machtigsten
Eisenbahnbaron. Zudem lassen
sich mit dem eingebauten Editor
selbst eigene Szenarien erstellen.
,Railroad Tycoon 2" ist — genau
wie der Oldie — ein echtes Spiel mit
Suchtcharakter. Wer einmal ange-
fangen hat, hort ungern wieder
auf. Schade nur, daf Ihr keine Tun-
nels bauen kénnt und auch keine
Seestrecken legen durft. So ist es
beispielsweise nicht mehr mog-
lich, von England aus das Festland
zu ,erobern”. Aber dies sind nur
minimale Schwachen: Unterm

Strich ist ,Railroad Tycoon 2“ ein
wiirdiger Nachfolger — auch ohne
Meiers Hilfe.

Michael Hengst

keinen Wert legt, kann im , Sand- '

Sind Eure Investoren zufrie-
WA Jon mit den Ergebnissen
=5 o — A s
e . 3 halt hung

gibt slne“gie -

b |

Y

P itares 1o

Alle paar Jahre solltet Ih :
frische Loks kaufen und die

AARENY, e}
T e
1 e “

RAILROAD TYCOON 2
Hersteller
Web-Adresse _ www.take2games.com
Preis _ ca 100DM

Spieleranzahl _ 1piss

Pop Top Software / Take 2

Konfiguration:
Min.Konfig.: Pentium 133 MHz, 16 MB RAM, 130
MB HD; Empfohlen: Pentium 166 MHz, 32 MB RAM,
130 MB HD, 28.8K Modem

Positiv:

Detaillierte Grafik, Tutorial,
Editor und jede Menge
Szenarien.

Negativ:
Keine Seeverbindungen,
keine Tunnel.

Alters- WERTUNG:
'relggbe Grafik ____70%
frei Sound ____63%

SPIEL
SPASS:

84%
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WORLD

CHAMPIONSHIP

gesamt 4 menschliche”

-Voh der Cockpnt—Ansncht bls zur
"Th Per Lil Lmk—l(abel konnen ins
ennen fahren

Schrag-Von Oben-Perspektive: Es stehen
9 Kameraeinstellungen zu Auswah

Ve -

e Sp|eler pius 10 Computergegner ein R

B

Auf Wunsch wird am linken
unteren Bildschirmrand eine

B e

00500



Wenn lhr angs

ei er solche
Kuhsse vorbei
n;‘ : : rauschi konnty

ZEIT RESTLICH

' Die Computergegner fahren
rucksmhtlos und provozieren
oft direkt nach dem Start
einen Auffahrunfal

Ihr die Zuschauer‘
jubeln horenl

tnktlich zum packenden Sai-
sonfinale in Suzuka schickt =

Psygnosis' den Nachfolger

. seines letztjdhrigen Champions ins

Rennen um die Gunst der Renn-
spielfans. Wie sein Vorganger greift
,Formel 1 98" auf die FlA-Lizenz
zurtick und begeistert dementspre-
chend mit allen 16 Original-
Strecken, allen 11 Original-Teams

¢« und allen aktuellen Fahrern, mit

Ausnahme von Jacques Ville-
neuve. Von der Ban-
denwerbung an-
gefangen bis zu
den Sponso-

. renschriftzi-

gen auf den ein-

~ zelnen Wagen, hier

stimmt jedes noch so winzige De-

tail.

Sobald Ihr Euch dann durch die um-
fangreichen Statistiken und Ments
geklickt habt und das erste Mal Gber
die Startgerade schiel3t, macht sich
allerdings ein wenig Erniichterung
breit. Schon nach der ersten Trai-
ningsrunde auf der Piste wird Euch

8 die im Vergleich zu ,Formel 1 97"

kaum verbesserte Grafik-Engine ins
Auge stechen. Nach wie vor stéren
blitzende Textur-Ubergdnge und
flackernde Polygone wahrend des
Rennens die Konzentration — da
fahrt ,Gran Turismo” in einer ganz
anderen Liga. Daflir wurde ordent-
lich an der Steuerung der Boliden
gefeilt. Sie wirkt jetzt wesentlich
realistischer, ist damit aber auch
ungleich schwieriger als vergange-

ne Saison. Egal ob Ihr nur auf die 8

Hatz nach neuen Bestzeiten im
Arcade-Modus geht oder eine kom-
plette Grand-Prix-Saison mit allen
Hohen wund Tiefen durchleiden
wollt, gnadenlose Bremsmandver
oder hektische Lenkradbewe-

gungen quittiert Euer
\

Wagen jetzt sofort m
einem Ausbre-
P\ayStatian

chen des Hecks,
was meist un-
gewollte Dre-
her in die Pam-
pa zur Folge
hat. Habt Ilhr
Euch nach

Nach einem Dreher ins Grine kle

Mﬂ’m

bt Gras auf Euren Pneu S|

einem Ausflug ins Grine dann
zurlick auf den Asphalt gequalt,
werdet |hr schnell feststellen, daR

_ Dreck auf Euren Pneus klebt, der die

Kontrolle Gber das Fahrzeug zusatz-

ich erschwert. Im Gegenzug dirft |
\ Ihr Euer Formel-1-Geschol3 diesmal
| ausgiebig tunen und exakt auf Eure

personlichen Bedurfnisse abstim-
men. Die Aufhdngung lat sich
ebenso individuell anpassen wie
die Dicke der Brems-
scheiben oder die
Menge des
Treibstoffs, mit

der |hr an den

Start gehen wollt. Ei-

ne weitere Verbesserung
zur 97er Version sind die intelli-
genteren Computer-Gegner. Diese
jagen nun deutlich riicksichtloser
durch die engen Kurven und liefern
sich untereinander erbitterte Positi-
onskampfe, was oftmals mit gefahr-
lichen Karambolagen endet. Falls
Ilhr in einen solchen Unfall hinein-
rauscht, ist meist ein Besuch in der
Boxengasse notwendig, da sich oh-
ne Frontspoiler schlecht WM-Punk-
te sammeln lassen. Eure Boxen-
Crew ist aber auch wahrend des
Rennlaufs aktiv und informiert Euch

per Funk tber den Zustand Eurer

Reifen und die verbleibende Sprit-
menge. Wer es braucht, kann sich
aul3erdem vom Gequassel der bei-
den RTL-Formel-1-Experten Heiko
Wal3er und Hans Joachim Stuck be-
rieseln lassen, deren Kommentare
bereits nach kurzer Zeit derart ner-

ven, dald Ihr getrost darauf verzich- &

ten konnt. Fazit: Auch 1998 bleibt
far alle Schumi-Fans, die eine Play-
Station besitzen, nur der Griff zu
Psygnosis’ authentischer Formel-1-
Simulation.  Trotz  technischer
Schwachen bietet sie ein ex-
zellentes Fahrgefiihl und
wird Euch bereits
¥, nach kurzem Spie-
k. len in einen sat-
4 ten Geschwin-
digkeitsrausch

versetzen.
Ralf C.

»

DeLPHI

Dieser Crash hatl

uns gt.;r;de den Heckspoiler gekostet

Jetzt heildt es schnell die Boxengasse

- erreichenieuess

Hektik in de der Boxengasse Die
Mechaniker rer wurden iibrigens per

MO‘I‘JOI"I Capture ammlert

L T Y S e

BOXENGTOP
OFFICIAL TIMING

Im Zwei-Spieler-Modus durft Ihn
im Spht-Screen gegenelnanderi
antretenis,

#TEST

FORMEL 1 ‘98
Hersteller_____ pg, 0noqis
Web-Adresse _ WWW.psygnosis.com

Preis - ca. 100 DM
Splelernnzchl g

Besonderheiten:
Unterstitzt Analog-Controller und Link-Kabel.

Positiv:

4 Spieler Modus. Sehr rea-
listisch. Original-FIA-
Lizen2.

Negativ:

Technisch nicht mehr ganz
auf der Hohe.

WERTUNG:
Grafik ___73%

Alters-
freigabe:
ab

16 Jahren




edesmal, wenn & ziell gezuchtet. Nur ein Mann kann
sich die Jahr- @ dem grausamen Quartett Einhalt
tausendwende # gebieten: Trey Kincaid, fiir den
nahert, haben Welt- 8 Filmsuperstar Bruce Willis (,Stirb
untergangstheorien 8 Langsam”) Pate stand. Dies ist §&
Hochkonjunktur:  Mit B Ubrigens wortlich zu nehmen: Wil- &8
herzlicher  Begeiste- ¥ lis ging fiir einige Zeit ins Multime-
rung wird das Ende © diastudio und wurde dort mit Hilfe £
der Erde prophezeit. & von Scannern digitalisiert. So tragt s
Bibelkenner der Polygonheld aus ,Apoca- &
reden dann & lypse” im Spiel und
immer gerne SN eghge den zahlreichen Vi-
von der , Apoka- n Kﬂs!!ep deosequenzen
lypse”, die von ein paar Ynde zweifelsfrei Willis”
aul3erst finsteren Burschen ein- ; Gesichtszlige. Die -
- geleitet werden soll. Im Fall des lusion wird perfekt gemacht durch
Actionspektakels ~Apocalypse”’ g den deutschen Synchronsprecher
& sind die vier Reiter des Nieder-,von Bruce Willis, der auch Trey Kin-
t gangs Tod, Pest, Krieg und Teufel. © caid seine Stimme leiht. Normaler-
Allerdings sind die vier freundli- . weise bleibt bei einem solchen
chen Herren nicht mythische Ge- = Staraufgebot nur noch wenig Platz
stalten, sondern wurden von einem ' flir ein vernlnftiges Spiel - bei
wahnsinnigen Wissenschaftler spe-  ,Apocalypse” ist dies anders.




Hindernisse,

das Auge blit
Kanalisation muft !hr
. Flammen un_}g_ehan: j

Zwischen den einzelnen Leveln

sind Videosequenzen zu sehen
s : — - ” g e
'ﬂ?;;

? il A
.V:\ ﬂ\-" -

;

Uber den Déchern 1
fing die Explqéio
grenzenl T

Hinter dem digitalen Rummel um
¢ Willis verbirgt sich eine Actionperle
der Sonderklasse: Als Kincaid seid &
lhr von der Regierung zum Tode &
verurteilt. Um nun den vier Mon-
4 stern und dem Wissenschaftler den
i Garaus zu machen, brecht |hr aus §
und kampft Euch durch rund ein
Dutzend Level. Neben Gesetzes-
hutern, Hubschraubern, Panzern
und ekligen Mutationen, die Euch (&
® angreifen und per Waffe zerbroselt
! werden, mifdt Ihr Fallen Gberwin-
" den, Abgrinde uberspringen und
. Hindernisse umgehen. Standard-
maRig seid Ihr mit einem MG aus- ©
- gerlstet, im Spiel findet lhr aber je-
- de Menge Extrawaffen wie Rake-
tenwerfer, Plasmakanonen, Flam-
menwerfer oder Granaten. Zuséatz-
lich gehdoren ,Smart-Bombs” zu
~ Eurem Arsenal, mit denen eine be-
- sonders grolRe Schar von Feinden
 erledigt werden kann. Im Gegen-
satz zum MG haben alle anderen
Waffen nur begrenzt Munition.
Sammelt |hr mehrere Extras ein,
konnt lhr zwischen diesen um-

e PRI sndert
ach Spielsituation verancert :
Lo _ h die Kameraperspektive

sich automatisc

L]

" schalten. Eine Besonderheit ist die

Steuerung: Statt in eine Richtung
zu laufen und auch in diese zu feu-
ern, konnt lhr beispielsweise nach
vorne rennen und nach hinten bal-
lern. Dies funktioniert deswegen,
weil Feueraktion und Laufen vollig
getrennt ausgelost werden.

& dem Digitalkreuz oder dem Ana-
logstick lauft Ihr, mit den Aktions- =
kopfen wird gefeuert. Drlckt lhr
beispielsweise das Dreieck, ballert &
¢ noch ein hervorragender Actionhit
i verbirgt, wird von uns mit einer [&

Kincaid nach
oben

hangig von der Laufrich
tung. Dies ist am Anfang unge

wohnt, aber wichtig: Der Kamera-
~ winkel, aus dem |hr das Spielge

schehen seht, ist dynamisch. Je
nach Spielsituation schwenkt de

_‘
S

Blickwinkel in eine neue Position.

Mal seht Ihr Euren Helden von hin-
ten, mal von der Seite, mal von
oben. Auch an die haufig wech-

Mit B spitzenmaBige

selnden Kameraperspektiven muf3
man sich gewohnen, aber hat man
das Blick- und Baller-Prinzip erst
mal intus, geht auf dem Monitor die
Post ab. Riesige Explosionen, ge-
niale Transparent- und Lichteffekte,

! genial gezeichnete Hintergriinde,
Zwischenseqguen-

zen und rassige Extrawaffen zilin-
den ein Grafikfeuerwerk der Son-
derklasse. Dafd sich unter all dem
optischen Gigantismus zudem

Hochstnote belohnt: Nie ist ,,Apoca-
lypse” unfair, die Level sind nicht zu
linear aufgebaut, die Spielstufen
strotzen nur so vor geheimen Boni,
jeder frische Level bringt Abwechs-
lung pur. Damit lhr nicht immer von
vorne anfangen muf3t, gibt es eine

feine Speicheroption: Nach jedem

Level durft lhr den Spielstand si-

chern. Solltet lhr mal wieder Lust §

versplren, einen richtig fetzigen

Shooter zu spielen, ist ,Apocalyp- §

se” die erste Wahl.

Michael Hengst |

welchen Aktionsknop '

lhr driickt, ballert Willis

in diese Richtun g

Immer auf dem Sprung:

Die Texturen sehen supergut aus

ATES

Hersteller

Preis

APOCALYPSE
Webh-Adresse _ .., activision.de

Spi eleranzahl

Activision

— ca. 90 DM
1

Besonderheifen:
Analogstickunterstitzung, DualShock.

Positiv:
Fantastische Filmsequenzen,
genialer Soundtrack, super

Effekte, gutes Spieldesign.

Negativ:

Zu kurz.

Alters-

16 Jahren

/5 u;-gmw‘- N
C VoJobhren )

Vi

WERTUNG:
Grafilk 92%
Sound 89%

SPIEL
SPASS:




Emlge der Missionen flie
lhr in einem Astermdenfeld

Wer will, kann auch
auf eine AuBenansicht
des eigenen Schiffes
umschalten’

Unser Rumschiﬁ ist

mit zwei Waffensystemen
'

Y

Der Nuchfolger zv ,,Colony Wars” ist
.eine spektakvulire Space-3D-E dllerei.

it neidischen @@ kommerzielle Erfolg IleB nicht Ian-
MBiickeﬂ haben @ ge auf sich warten. Grund genug,
PlayStation- § mit ,Colony Wars: Vengeance”* ei-
Besitzer immer wieder g nen Nachfolger zu prasentieren. In
auf die PC-Kollegen ge- @ ,Colony Wars: Vengeance”, das
schielt, wenn fir die @ zeitlich rund 100 Jahre nach ,Co-
.grolBen” Computer ein @ lony Wars” spielt, schlipft Ihrin die %
neuer ,Wing Comman- @8 Rolle eines jungen Navy-Piloten,
der”'-Teil erschienen ist. @ der gegen die Liga Kampfeinsatze
Psygnosis’ konterte mit im Weltall
dem PlayStation- : fliegen
3D-Welt- - ’ g & mufR.

%m . E raum - ,,t- ““ ® Ahnlich

. Shooter . det wie in
.Colony o eCo, : ® .Wing Com-
m Wars"*: = mander” ist die Mis-
Flotte 3D- sionsstruktur dabei nicht
. Grafik, gigantische Poly- 8 linear, sondern verzweigt sich, je
) gonraumschiffe und rie- nachdem, wie gut (oder schlecht)
: sige Explosionen  lhr spielt. So gibt es zwar theore-
™ ! zeichneten das tisch (iber 40 Einsatze, aber lhr
Spiel aus. Der werdet nicht alle zu sehen

Im Hangar durft Ih
verschiedene Fliege

Nl
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e
Ganz schon massi_v: e
Die 3D-Objekte sind riesig

1

p
Im Weltall hért Dich keine
schreien: Heftige Gefechte
gehoren zur Tagesordnung AP

¥

bekommen. Die Auftragsarten rei- §

8 chen von reinen Zerstorungsjobs
bis zur Eskortmission.

die Story um den Kampf zwischen
Navy und Liga in Filmsequenzen
weitererzahlt. Im Spiel selbst seht
& |hr das Geschehen aus der Cockpit-
perspektive: Zur besseren Uber-
sicht laBt sich auf einen Vollbild-
Modus umschalten, oder lhr konnt
sogar das eigene Schiff von hinten
betrachten. Per Knopfdruck gebt Ihr
Schub, bremst ab, 16st einen Nach-
fl brenner aus, dreht den Kampf-
raumer um die eigene Achse oder
feuert mit einer der zahlreichen
Waffen. Hiervon gibt es liber 20 ver-
schiedene, die Euch aber erst im
spateren Spielverlauf zur Verfi-
gung stehen. Dies gilt auch fur fri-
sche Kampfraumer: Am Anfang be-
ginnt lhr mit einem kleinen, relativ
schwachen Schiff, spater kommen
neue und besser bewaffnete Flieger
Aber schon der erste

hinzu.
Raumijager fliegt sich superb: Dank
Analogsteuerung kommt so das

Zwischen &
den verschiedenen Missionen wird

Schlachtschiff der eigenen Flotte

~ fliegt uns vorau

richtige Raumschlachtfeeling auf.
Unterstitzt wird die , Krieg der Ster-
ne”-Atmosphare durch die fantasti-
sche Grafik. Riesige Kreuzer rasen
durchs All und gigantische Explo-

¥ sionen erhellen die Space-Gefech-

te. Mit furioser Grafikpracht, ge-
paart mit einer tollen Story zischt

Die BD-Explgs:,i_o_g_e !

o TR ——

Im Zentrum gut zu sehen:ii
* Das Radar, mit dem lhr
“Euch im All orienggfﬁ

Es ge k?linoch grt":l&e: Ein fettesis, L |

Bz,

B

)

rryy

R SRR

.Colony Wars: Vengeance” in die
oberen Wertungsregionen. Wer
braucht hier noch einen PC? Einzi-
ger Nachteil: Der Schwierigkeits-
grad ist heftig, auch wenn lhr ab-
speichern kéonnt, und die hochauf-
|osende Grafik flimmert ein wenig.

Michael Hengst

Vengeance
Hersteller Psygnosis
Weh-Adresse Www.psygnosis.com

Pl o o 100.0M
Spieleranzahl _ ,

Besonderheiten:
Analogsteuerung, Dual Shock.

Positiv:
Gute St
J Effekte,

, tolle

WERTUNG:
Grafik __81%
Sound __ 72%

SPIEL
SPASS:
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0. TIME »

A\ spielen.

e --'\7"‘:'&‘"! ' Etwas abrupt'

:
"%’”'?’-"’T‘”” andern sich die

lStrm:kengrafuluan
& -1'."

BLUE FALCON

vy &

'den Fans eine aufgepeppte und

moderne Variante des Oldies. Zu-
mindest spielerisch ahnelt ,F-Zero

X"? dem Vorganger wie ein Ei dem |

anderen: Mit futuristischen Renn-
flitzern, die nicht auf Radern, son-

it dern auf Luftkissen und mit Rake-

guten alten Zeit der Video-

spiele, sorgte Nintendo mit ei- |

nem furiosen Rennspiel flr
die frisch erschienene 16-Bit-
Konsole ,Super Nintendo”
far Aufruhr. ,F-Zero”' galt vor

rund acht Jahren als das !

Nonplusultra: Superfixe Grafik

und tonnenweise Spielspal’ ©
machten aus dem Titel schnell =
die Referenz unter den Renn-
Heute, 1998, ist das |
R Super Nintendo durch die N64- ©
. Habt Ihr alle sechs Rennstrecken =
- einer Meisterschaft erfolgreich ab-
- solviert, gewinnt |hr den passen-

"N

Maschine abgeldst worden.

Und passend zum Weih- -

nachtsfest spendiert ,Big N“

~ Medaillen.

. ten angetrieben Uber haarstrau-
bend kurvige 3D-Strecken flitzen, &

sammelt |hr Rundenrekorde und
Nach dem
Startbildschirm habt

~ lhr die Qual der
- Wahl: Insgesamt e
* stehen Euch flunf
" verschiedene
. Spielvarianten zur Ver-
- fugung. Die wichtigste ist der GP-

Modus (GP steht fir Grand Prix).
Hier fahrt |hr alleine gegen den
Computer und sammelt Meister-
schaftspunkte - je héher Eure Pla-
zierung, desto mehr Punkte gibt es.

: nttmannnn‘-_.mx N

'2bl Ke

Jede Rakete
_h__a_t_ipezmlle
Eigenschaften.
lhr kénnt Z
ZW|schen *"'
guter Beschleu- :
nigung

w { oder hohe
Endgeschwmchg
kelt wiahle

" Sind nur zwel
Spieler L betellrgt,g
wird der Blldschlrm'h‘
quaSI ,,halblert

den Pokal. Drei Meisterschaften -
mit steigender Schwierigkeit — ste-

- hen bei Spielbeginn zur Verfi-

gung: ,Jack”, ,Queen” und
LKing“. Zusatzlich laldit sich der
Schwierigkeitsgrad in drei Stufen

* variieren (Anfanger, Experte und

Profi). Schafft |hr es, die Meister-
schaft zu gewinnen, gibt es den Po-
kal, und ein klei-

nes Kreuz

uber dem

Meister-

schafts-Logo

markiert Euren i

Sieg. Mit den gewon-

nenen Meisterschaften (und
gesammelten Kreuzen) hat es sei-
ne besondere Bewandtnis. Am An-
fang stehen Euch nur sechs von

§ insgesamt 30 Raketenflitzern zur

Verfligung. Nach drei gewonnenen
Meisterschaften (also drei Kreu-
zen) gibt's sechs weitere Raketen,
die dritte Reihe wird nach sechs
Kreuzen freigeschaltet und die




Verbrauchte Energie
" konnt 'I'hr_auf diesen
rosafarbenen Feldern

rohrenartigeng

Schnell, schneller
am schnellsten:

gelber Beschleu-@§

nigungspfei

vierte nach neun Siegen - fur die
letzten sechs Raketen gibt es eine
geheime Aktion! Jede Rakete hat
Vor- und Nachteile, was durch
Buchstaben in drei Kategorien an-
gezeigt wird: Body, Boost und
Grip. Mit ,Body” ist die Wider-
standsfahigkeit der ,Karosserie”
gemeint. Durch Rempler mit ande-
ren Fahrzeugen oder Kollisionen

- mit Streckenbegrenzungen verliert

der eigene Flieger Ener-
. gie — je besser der
,Body"”, desto lan-
ger halt die Rakete
durch. Die Einstufung
reicht von ,,A” (am besten)
bis L,E” (am schlechtesten).
| ,Boost” ist die Zusatzbeschleuni-

gung, die Euch immer nach der &

& zweiten Runde eines Rennen zur
¢ Verfligung steht — je besser die
Wertung, desto schneller werdet
Ihr mit dem , Boost” — aber Vor-
sicht, das Benutzen des ,Boost”
¥ kostet Energie. Mit , Grip” wird die

00'31"13
-"-me{,! i ™

on eyl | wm = | .

Bodenhaftung bezeichnet. Je
hoher die Haftung, desto besser

liegt lhr in den Kurven. Soviel zum |

Meisterschaftsmodus: In , Time
Attack” fahrt lhr nur um Run-
denzeiten. In ,Death-
race” geht es darum,
moglichst alle gegneri-
schen Fahrzeuge zu zer-
storen (d.h. so oft rammen, bis de-

nen die Energie ausgeht, oder die &
& (genial: die Schleuder-
sen). Hinter ,VS-Battle” §&
der §
Mehrspielermodus, §
und Anfanger dir- &
.Practice”- &
Spiel den Umgang mit den |

Gegner von der Piste schub-

verbirgt  sich

fen im
Raketen gefahrlos liben. Nach er-
sten skeptischen Blicken — wie, kei-
ne Waffen?, wie, nur 18 Pisten?

konnten wir uns mit ,F-Zero X" erst
gar nicht anfreunden. Wo war nur
das geniale Fahrgefiihl des Oldies
geblieben? Aber nach ein paar Run-
den und den ersten Erfahrungen

#4

mit den Finessen
der Steuerung

tricks und Kurventechniken) macht

& auch ,F-Zero X" Laune. So gibt es
| zwar keine Waffen, aber tolle Rem-

peltricks, mit denen lhr die Gegner
auller Gefecht setzen konnt.

" Schade nur, daR es im Grunde kei-
ne Extras gibt: Auf den Pisten sind =

mal Beschleunigerpfeile zu sehen,
mal auch Rampen und Fallen, aber
das war es dann auch schon! Trotz-
dem: Wer ein quietschbuntes Renn-
vergnugen mit extrem abgedrehten
Kursen sucht, wird hier fundig.
Michael Hengst

Hersteller

F-ZERO X

__ Nintendo

Web-Adresse _ www.nintendo.de

Preis
Spieleranzahl 1 bis4

___ca. 100 DM

Besonderheiten:
Analogsteuerung, RumblePak wird unterstiitzt.

Peositiv:
Gute Steuerung, knuffige
Angriffsmandver, coole
Kurse.

E

Negativ:

Keine Bewaffnung, keine

xtras.

Alters-
freigabe:
keine

Angaben

WERTUNG:
Grafik 70%
Sound  63%

SPIEL
SPASS:

72%

-
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Beim Kampf wird auf eine
IVergréfserung umgeschaltet

einzeln.é

.| Einheiten

‘ §pé‘ii~alan-i

® griffe starten

ES AND MORE

| Welt gefunden:

. Strategiespiel
. von Crystal Dynamix? ibernehmt

Viele Einheiten haben
Sonderwaffen, die sie

Krieg sechseckigen ,Bo- o

der
Mon-
ster: In
Hexfeld-
‘schlachten
enfscheidet

sich das Schick
sal des Planefen

ie technikverliebten Tek-
os sind von einer omino-
sen aulderirdischen Ras-

se, den Hunters, von ihrem Hei-
matplaneten vertrieben worden.
Jetzt haben die Teknos eine neue
den Planeten
Xsarra. Dummerweise ist Xsarra
bewohnt, und die Einwohner, ge-
nannt Arcanes, sehen die
Neuankommlinge nicht ganz so
gerne. Es entbrennt ein Krieg
zwischen den Rassen. In dem
~Unholy War"'

Ihr das Kommando einer der bei-
den Parteien. In zwolf Missionen

¢ fechtet |hr den Kampf um die

Oberherrschaft (iber Xsarra aus.
Jede Rasse hat verschiedene
Einheiten (es gibt rund zehn pro

Hetier Tampen

Die NfsaiOnaL.arien 5

eck Iﬂe" f-eH

fna‘ aus 5ecﬂ,5—

erp zusammEn3Esetzi

Partei), die allesamt uber spe-
zielle Eigenschaften und beson-
dere Kampftechniken verfligen -
dies ist wichtig, wenn es
zum Gefecht kommt. Die
Missionskarten, die sich dre-
hen lassen, bestehen aus soge-
nannten Hexfeldern, also

.,
dgnplatten .Jede , ’.A‘_J;I;.“y;,- J
dieser Platten re-
prasentiert einen
Landschaftstyp. Es gibt , Platten”

die aussehen wie Lavafelder, es

gibt unter anderem auch Wiiste
oder Eisfelder. Gespielt wird in
zwei Phasen: Auf den Hexfeldern
zieht und positioniert |hr Eure
Einheiten. Stellt lhr nun eine Eu-
rer Figuren neben die einer geg-
nerischen Einheit, kommt es zum
Gefecht. Dazu wird auf eine Ver-
grofderung der ,Bodenplatte”
umgeschaltet, auf der Ihr Euch -
quasi als Actionspiel — mit der
Gegnerfigur duelliert. Dazu habt
Ihr - je nach Figur — verschiedene
Waffen und Fahigkeiten. In ei-
nem Info-Bildschirm wird auB3er-
dem erklart, welche Einheiten
sich besonders im Kampf gegen
welchen Gegner eignen. Ge-
winnt lhr das Match, bleibt Eure
Einheit auf dem umkampften Bo-
denfeld stehen. Frische Truppen
konnt |hr wahrend des Spieles
<kaufen” - in vielen Szenarien
habt Ihr ein Basis-Feld, das von
einer Einheit besetzt ist. Auf Mi-
neralfeldern konnt [hr quasi
.Geld” abbauen, wenn lhr dort
eine Figur postiert; mit dem
,Geld” lassen sich dann neue
Truppen erwerben. Zusatzlich

NJ\P\ heisst die nw'?i‘\rdn?“ mit der
U\r peve E'in‘ne'lien kau

L] - X
uralun J«;
fayi-:,‘;&yl:‘li::ﬁ U

P " °

en \\'dnnt

zum
Solo-Modus dirft lhr gegen ei-
nen Kumpel antreten - hier spielt
lhr vornehmlich im ,, Kampf“-Mo-
dus. Das Grundprinzip von ,Un-
holy War” ist zwar schon steinalt
(da gab es Anfang der 80er ein
Spiel namens ,Archon”?), die
Grafik eher durchschnittlich, aber
trotzdem hat der Crystal-Dyna-
mix-Titel Charme - schnell wird
der Tester dabei ertappt,
wie er sich mit einem
gemurmelten, ,nur
¥ noch ein Viertelstiind-
c chen” vier Szenarien wei-
terkampft. Hier liegt auch das
groRte Manko wvon ,Unholy
War”: Es ist schlicht zu klein. Er-
fahrene Kampen haben an einem
Wochenende alles gesehen.
Michael Hengst

THE UNHOLY WAR
Hersteller .Eidos
Wehb-Adresse _ www.eidosinteractive.com
Preis ca. 100 DM
Spieleranzahl 2

Besonderheiten:
2-Spielermodus.

Positiv:

Interessantes Szenario,
Archon-Ambiente.

Negativ:

Zu kurz, zu leicht.

WERTUNG:
Grafik __ 54%
Sound 48%

wen || SPIEL
72 || SPASS:

63%

freigabe:
ab 12
Jahren
S

Sprich: 1Anholie Wor; 2 Kristel Deinamix: 3Arkon




o

das Add-On nr u!' lch auch

Meehelesn sich berells mehrere feialler
it zweiielafieon Mizsions-C0s an den Rie-

MH%M!“!"%

Ur das Erweiterungsset ,Anno
F‘IBOZ: Neue Inseln, Neue
Abenteuer” hat sich das
deutsch/osterreichische Entwick-
ler-Team bewul3t viel Zeit gelas-
sen. SchlieBlich war es das er-
klarte Ziel, den Kunden nicht
durch einen lieblos zusammen-
gertuhrten Neuaufguld verbrauchter
Ideen zu vergratzen, sondern ihm
maoglichst viele durchdachte Neue-
rungen und Erganzungen zu liefern.
Dementsprechend wurde viel Wert
darauf gelegt, das Programm mit
eben jenen Funktionen auszustat-
ten, die schon das
Original zum
in  diesem ©
Jahr meist-
. gekauften Spiel
~in Deutschland ge-
macht haben.
Im Einzelspieler-Modus warten sat-
te 6 neue Kampagnen, die aus 20
verschiedenen Szenarien bestehen,
sowie 7 frei wahlbare Missionen
darauf, von Euch erfolgreich durch-
spielt zu werden. Freunde gepfleg-
ter Mehrspieler-Partien kommen in-
des bei 30 Multiplayer-Karten voll
. auf ihre Kosten. Doch ,Neue Inseln,
‘Neue Abenteuer” ist mehr als eine
sine Missions-CD. Die Jungs von
lowers und MAX Design® ha-
es sich nicht nehmen lassen,
_am_eigentlichen Gameplay

zu feilen N\

noch einmal
und sinnvolle Verbesserungs-
vorschlage von ,Anno 1602“-Kau-
fern umzusetzen. Neben zusatzlich
hinzugekommenen Gebauden und
Spielfiguren wurde besonders der

Kampfmodus (iberarbeitet und
ubersichtlicher gestal-
tet. Der grole

Clou an ,Neue

Inseln, Neue
Abenteuer” st
zweifelsohne der

aber
leicht zu bedienende Editor.
Endlich duarft I|hr nach Herzenslust

total

Eure eigenen Inseln de-
signen, inklusive der Beein-
flussungsmaoglichkeit  der
Computer-KI.

Um das Spiel noch besser
vermarkten zu konnen, hat
man bei Sunflowers aul3er-
dem die bekannte deutsche
Pop-Gruppe ,Die Prinzen”
unter Vertrag genommen
(siehe Interview in dieser
Ausgabe). Die sechs Musi-

Sprich: 1 Sanflauers; 2 Max Diesein

bruch ist ein neue

[‘)as.':war wohl nichts: Die Prin

zen";

begriiRen Euch im Schuldturm...

Ein neues Produktlonsgebaude
ist die Wassermuhle mit der
such Fiusse effektwer nutzen Iassen

ker tauchen im Spiel in zwei sepa-
raten Extra-Szenarien auf. Je nach
Sieg oder Niederlage beglicken
Euch die Prinzen in kleinen Video-
Clips mit hamischen Kommenta-
ren oder anerkennenden Worten
flir Eure Leistung. Loblich: Wer
nicht unbedingt auf die séachsi-
schen A-cappella-Barden steht,
kann den Prinzen-Modus auch
komplett wegschalten.

Insgesamt beinhaltet ,Neue In-
seln, Neue Abenteuer” genau das,
was sich alle ,Anno 1602”-Fans er-
hofft und gewlinscht hatten. Viel
wurde verbessert, nichts ver-
schlechtert: Da bleibt allen Besit-
zern des Originals wohl nur %le
Wahl: Zugreifen!

o Ralf C. Adam

Feuriges | Erlebms Der Vulkanaus-
S anschenerelgms

SO MUss &8 5&\[\.

uac‘wat Und Saém‘n ?rac"\tlg

' re elgenen Traummseln
Zu sammenbasteln

\
ANNO1602 - Neve =‘_'0 \&
inseln, neve Abentever
Hersteller_____ Sunflowers/MAX Design
Web-Adresse _ www.sunflowers.de
Preis  ca. 40DM
Spieleranzahl 1-4

Konfiguration:

Min. Konfig: Pentium 100 MHz, 16 MB RAM,
40 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium
166 MHz, 32 MB RAM, 40 MB HD, Win 95/98

Positiv:

Leicht erstellbare eigene
Inselreiche. Zwei Prinzen-
Szenarien.

Negativ:
Benaotigt Vollversion von
LAnno 1602,

WERTUNG:
Grafik ___ 75%
Sound ___ 82%|

SPIEL
SPASS:

87%

Alters-
freigabe:
ab

12 Jahren
N

J
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Gelingt Euch kein Knockout, == & nywss
entscheiden die Ringrichte

-
THE WINNER OF THE lom

BY A UNANIMOUS DECISION IS
MUHAMMAD ALI

Wer geht zuerst auf dle Brette
I Der Balken oben gibt Euch an,
wie angeschlagen Euer Boxer ist

eit dem Abtritt von ,,Sir” Hen- &
ry Maske ist es um den Box- §

sport in Deutschland zwar
eher mau bestellt, doch trotz er-
lahmendem = Zuschauerinteresse
bringt EA Sports mit seinen
~Knockout Kings“? jetzt eine wasch-
echte Box-Simulation auf den
Markt. Hierfir wurden weder
Kosten noch Miihen gescheut und
die Lizenzen der grofdten Faust-
kampf-Konige eingekauft, die die
Welt je gesehen hat. Namen
wie Muhammad Ali,

Der Gongsc’hlaé schick

dle wﬂtanden Kampf field sind nur

einige auf der langen

Liste der Fighter, gegen die lhr zum
offenen Schlagabtausch antreten
diirft. Die Steuerung Eures Athleten
erweist sich dabei als erstaunlich
simpel. Ahnlich wie bei einem
Beat’'em’Up lal3t |hr per Knopfdruck
die verschiedensten Schlagvarian-
ten auf Euren Rivalen niederpras-
seln, wobei |hr gleichzeitig mit den

4

Sprich: 1ihia pckaut Kinks

GAMES AND MORE

verschiedene
ausfuhrt. Die

L- und R-Tasten
Deckungsmandver

| Grafik konzentriert sich auf das We-

sentliche: Wahrend die beiden
Boxer recht gelungen animiert
durch den Ring tanzeln, wirkt die
Kulisse jenseits der Seile ziemlich
statisch. Dafur gibt's wie von EA
Sports nicht anders gewohnt jede
Menge anwahlbarer Kamera-
perspektiven, die fir Live-Atmo-
sphare sor-

‘.‘.ﬂ .“’ gen. Neben
\.‘h einem Arca-

Joe Louis oder ﬁl’“ Mde- und einem
Evander Holy- et Zweispieler-Modus

bietet ,Knockout Kings” auch
die Maoglichkeit, einen eigenen
Leicht-, Mittel- oder Schwerge
wichtsboxer zu schaffen und des
sen komplette Laufbahn nachzu-
spielen. Doch bei aller Liebe zum
Detail: Der ziindende Funke wollte
bei uns einfach nicht Uberspringen.
Der

te ,Rocky”-Feeling wollte sich auch

- out Kings”
- erste Wahl

' Vor dem Kampf
wird die Stlmmung
von _emem Show-

. Girl angehelzt

- nach stundenlangem Testen nicht

einstellen. Fir Box-Fans, die eine
realistische Simulation ihres Lieb-
lingssports suchen, mag , Knock-
mangels Alternativen
sein, wenn lhr ein
packendes Fighting-Spiel sucht,
eid lhr mit , Tekken 3" aber auf al-
Ie Féalle besser bedient.

Ralf C. Adam

KNOCKOUT KINGS
Hersteller  Electronic Arts
Web-Adresse www.easports.com
Preis  ca.100DM ~
Spieleranzahl _ Spieleranzahl: 1- 2

Besonderheiten:
Unterstiitzt Dual Shock und Analog-Controller.

Positiv:

Sehr realistisch...

Negativ:
...aber auch sehr trage und
wenig mitreiBend.

gesamte Spielablauf wirkt |
behabig und trage, und das erhoff- |

Alters- WERTUNG:

freigabe: | |Grafik _ 62%
ab Sound  60%

12 Jahren SPIEL
SPASS:

57%
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Eine der spannenderen Aufgaben: ¢
« Das Erstellen des Trainingsplans. Gihnr =

er bisher angenommen

hat, Boxen sei nichts flir

friedfertige = Gemdliter,
wird vom Softwarehersteller Silver
Style eines Besseren belehrt:
Die Wirtschaftssimulation ,Sports
TV: Boxing!”, bei der Ihr
als Manager und
Trainer hochkarati-
ge Boxer oder ab-
solute Nieten in den
Ring schicken konnt,
Gegenbeweis antreten.
Zu den spannenden Aufgaben, die
Euch erwarten, gehoren das Erstel-
len von Diat- oder Trainingsplanen

S

soll den

e Froude haben

flir die Sportler und die Verwaltung
des Geldes, das Eure Schutzlinge
hoffentlich einbringen. Gesteuert

wird das Spiel — wie bei Wirtschafts- g

simulationen Ublich — Gber diverse
Mendus in den Locations Biiro, Bank,
Sauna, Trainingshalle
usw. Jeder Ort hat

ein eigenes, un-
veranderbares
Hintergrundbild; um
die Grafik etwas aufzulockern, kann
man Mauszeiger oder Menuhinter-
grund selbst bestimmen. Ganz
Harte konnen sogar zu viert Uber
Netzwerk um die Wette klicken.

Profi ausushlen

Name: Evander Holyshield
« Nonatsgehalt: SH.500

Hiter: 33 :

Nationatitat: U5A

» |
= ‘l" SHil- Riged
ﬁﬁ_}!slnlut Al

.k"“

Reichueite- 15
Husloge: Links

Schloghraft: 96 7
Husdauer: 95 %
Schnellkraft: 94 2
- Technik: 9¢ %
" Beueglichkeil: 91 %
. Reaklion: 91 7%

Einziger Lichtblick im tristen Biroall-

tag eines Boxmanagers ist der ,in- §
teraktive” 3D-Boxkampf. Die Inter- &

aktion beschrankt sich allerdings auf
das blof3e Zurufen von Kommandos
wie ,Jab!” oder ,Uppercut!”, in der
Hoffnung, dal? Euer Kampfer damit
etwas anzufangen weil3. Die Anwei-
sungen lassen sich bequem per
Mausklick auswahlen, so dald auch
hier unnotige Hektik vermieden
wird. Keine besonders spannende
Angelegenheit also - das Interes-
santeste an dieser CD ist der Nach-
schlageteil Uiber den Boxsport.
Patrick Dowling

lhr kdrﬁﬁ—iﬁaeﬁoxer ansc'h'reien,
{nur héren kann er Euch leider nicht

SPORTS TV: BOXING
Hersteller __Silver Style
Web-Adresse _ wwwsilverstyle.com
Preis ______ca.100DM
Spieleranzahl 1.4

Konfiguration:

Min. Konfig: Pentium 133 MHz, 16 MB RAM, 50 MB
HD, Win 95/98,Empf. Konfig: Pentium 200 MHz, 32
MB RAM, 650 MB HD, Win 95/98

Positiv:

Die erste Wirtschaftssimu-
lation mit 3Dfx-Unterstut

Negativ:
Ein groBerer Nachschlage-
teil ware besser gewesen..

WERTUNG:
Grafilc __ 46%
Sound 25%

SPIEL
SPASS:

58%

Spielen In einer neuen Dimension!

”~

games
online

http://www.gamesonline.de

GAMES ONLINE ist lhr Einstieg in die Multiplayer-Welt! Erleben Sie Abenteuer in
Phantasie-Welten — zusammen mit mehreren hundert Mitspielern. GAMES ONLINE bietet

Ihnen echte Interaktivitat und ermaoglicht das Spielen in einer neuen Dimension!
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(1) COMMANDOS
Eidos

(3) BUNDESLIGA MANAGER
o8
Software 2000

(5) KNIGHTS & MERCHANTS

(‘(IMMA\’IH e

MINTER VRIS WLACHEN L

“ONE

(1) COMMANDOS /Eidos/PC
Auch in dieser Woche verteidigen die
tapferen Eidos-Soldner die
Spitzenposition Eurer Charts.

(6) GRAN TURISMO /Sony/PSX
Sony schaltet den Turbo ein und macht
sich auf die Jagd nach der Pole-
Position.

&33 TOMEB RAIDER lI
idos/PC, PSX

An Lara fiihrt kein Weg vorbei: Dieser
Titel steht wahrscheinlich noch im Jahr
2000 unter den Top Ten.

s4 MISSION: IMPOSSIBLE
?rnmesjﬂdd'
nt, ibernehmen Sie! Ubrigens:
Angebllch sind die Planungen flr den
zweiten Kinofilm bereits abgeschlossen.

& ) FRANKREICH 98

lectronic Arts /PC, PSX, N64
Wie mag wohl der Untertitel fir ,Fifa
99" lauten? Wie war's mit ,Sir Erichs
Rentnertruppe?”

(8) FINAL FANTASY ViI
Squaresoft/PC, PSX

Cloud und seine Mannen behaupten
weiterhin ihren Platz unter den besten
Zehn.

(2) ANNO 1602
Sunflowers/PC

Langsam geht es mit der deutschen
Edel-WiSim nach unten. Aber jetzt
kommt ja das Add-On.

(5) STARCRAFT /Blizzard /PC
Auch Blizzards Echtzeit-Strategie-Epos
kann keinen Boden mehr gutmachen
und fallt.

! 2) INTERNATIONAL SUPERSTAR

CER OB/Kcmlmi/I'SX N64
Wer braucht schon eine teure FIFA-
Lizenz, wenn das Gameplay und der
Spielspald stimmen?

(-) MEDIEVIL/Sony/PSX

Der hochste Neueinsteiger in dieser
Woche (iberzeugt vor allem durch seine
fantastische Grafik.

"

SranCnary

O

l‘ "
s~ PlayStation.
e

(1) BANJO-KAZOOIE

Nintendo

(5) INTERNATIONAL
SUPERSTAR SOCCER 98

(3) MISSION: IMPOSSIBLE

Topware

(2) ANNO 1602
Sunflowers

(=) GRAND PRIX LEGENDS
Sierra

'AND MORE

(-) FIFA '98:
DIE WM-QUALIFIKATION
EA Sporis

(4) HEART OF DARKNESS
Infogrames

Infogrames

(-) FRANKREICH 98:
DIE FUSSBALL-WM
EA Sporis

(4) 1080 SNOWBOARDING
Nintendo




El 1) TOMB RAIDER
ides/PC, PSX, Sat NHL 99
Dank des Director's Cut halt sich Laras § |

erstes Abenteuer weiter unter den Top EA Sporis/PC, PSX
Twenty Eurer Lieblinge. i e ca i d e

4| INTERNATIONAL SUPERSTAR [
{V )*C“?P:mb :;SCXONQUEI 2 e 4 SOCCER 98
estwo i
Allmahlich stellen sich leichte Er- r s . Mi' ISR
mﬁdungﬁersghﬁinqngsen bei_delr :
utter aller Echtzeit-Strategicals ein. T

Sony/PSX

(15) TEKKEN 3/Namco/PSX
Namco schlagt zu - und klettert um

zwei Platze in Eurer personlichen B NG " o gt 5
Hitliste. y f : RAILROAD TYCOON II
e A } f Pop Top Software /PC

(17) BANJO- KAZOOII " e o AT
Nintendo /N6 3 & : Py

Das neben ,,Mann 64" mit Abstand 4 " ) ; FINAL FANTASY TACTICS
beste Jump'n'Run hipft sich aus den Squaresoft/PSX
Niederungen der Charts nach oben.

Sierra/PC Nintendo /N64
Mit seiner Retro-Formel-1-Simulation ist
Sierra mal wieder ein ganz groRer Wurf
gelungen.

(20) GRAND PRIX LEGENDS T Mic"lﬁél .Hengsﬂi | ZELDA 64

MEDIEVIL

Minsncme SIMULATION 2 R ‘ Sony/PSX

oft bkl 2 ' : YTy

Ubi Softs Flstzer ligfern si%‘h ein Kopf-an- d b g et o

Kopf-Rennen mit Sierras GP Legenden,

sind diese Woche aber unterlegen. % HALF LIFE
Sierra/PC

& NHL 9/ 5
Sports /PC, PSX 43

Wie nicht anders zu erwarten, plaziert y UNREAL (.D'l'.)

sich EA Sports neueste Puckjagd sofort i | GT Interactive /PC

in den Charts.

&19) SUPER MARIO 64 s f - ol STARCRAFT
intendo /N64 # e E Blizzard /PC
Erstaunlich: Das erste (und beste) N64 ' 1 5,

Spiel steht nach wie vor in Eurer Gunst

ganz vorne.

1 UNREAL (DT.)
{13) KNIGHTS & MERCHANTS GT Interactive /PC
\ TopWare /PC - L
lﬁ 3 Trotz Knuddel-Grafik rutscht TopWares e " s

E hauseigene Siedler-Saga gewaltig in S 2000 . " CAESAR IlI

s Keller. f
g, ' e " i ‘ Sierra /PC

- g 18) DUNE 2000

i : estwood /PC
Kaum eingestiegen und schon wieder
am Fallen: Westwoods Neuauflage des
Klassikers ,Dune 2".

o O
o ‘.‘.,o)

FINAL FANTASY Vii
Squaresoft /PC, PSX

e : ; g 5 = BREATHE"
(4) LEGEND OF ZELDA 4 2 FFREHF BREATH OF FIRE "l

(3 V-RALLY , ] N = L3 _ "
IommiiNES - .4 piABLO
Ve E e Blizzard /PC, PSX
Infogrames

- " o - - - :
) £ : o @
(-} LUCKY LUKE
Infogrames

———l W A IR BESTIMNT D3 SHARTS

Schreibt Euer Lieblingsspiel (System nicht vergessen) auf eine
. Postkarte und sendet sie an:

: ; L2 Das Trickwerk, Redaktion GAMES dAND MOREI, Obere Haupt'gtr. 8,
" Z e - » 85354 Freising. Unter allen Einsendungen verlosen wir pro Aus-
‘ ' ‘ . ‘ ‘ : T ° gabe zehnmal je ein Spiel Eurer Wahl (bitte Wunschtitel angeben).

(-) SUPER MARIO LAND 4
| lnfogrnmes

cames AND more 67




| uns"cille sympal'hlsché
_ op-Band , Die Prinzen”
ein ausfuhrllches Inierv:ew. :

kamt Ihr efgent-

lich auf die Idee, i
nem Computerspiel mit-

zuwirken?
Sebastian: Wir hatten

einfach die Nase voll von

Tournee usw”. Deshalb ha-

ben wir das
auch erstmal eine kreative
Pause gemacht.

Tobias: Ja, und als wir
uns zum ersten Mal wie-
der trafen, kam uns die

letzte Jahr

GAMES AND MORE

Wéhrend des

Na ND[; zen q‘Ie
JJr}jo {@]J’L‘r n:r;‘wi aJE

L AN,

: &
Die Prmzen in Anno 1602“

Spiels t: tauchen di
die Mu
lmmer wneder in Szenen WI S|ker

dleser auf

[(§

=

-x

Idee, mat was vollig neues aus-
zuprobieren. Urspringlich
wollten wir eine eigene virtuelle
Figur fir unsere Buhnenshow
entwickeln. Und am besten ein
- ganzes Spiel dazu. Deswegen
- haben wir uns mit verschiede-
' nen Spiele-Herstellern unterhal-
- ten — die uns schnell auf den Bo-
den der Tatsachen zurlckge-
bracht haben. Ein eigenes Spiel
uber uns zu entwickeln, hatte
viel zu lange gedauert, minde-
stens zwei Jahre.

Wolfgang: Die Jungs von
Sunflowers kamen aber auf uns
. zu und sagten: ,Wir haben hier

sm—

bereits ein fertiges Spiel, bei
dem Ihr in den Zwischense-
quenzen mitwirken konnt!”.
Also haben wir uns ,Anno
1602" angeschaut und fanden
es grol3e Klasse.
Tebias: Wir denken, daR es
vor allem sehr wichtig ist, dal3
es sich dabei nicht um ein be-
scheuertes Gewalt-Spiel han-
delt. Wir haben namlich schnell
festgestellt, dald es nur sehr we-
nige Games gibt, die nicht mit
sinnloser Rumballerei zu tun ha-
ben. In den meisten beliebten
Programmen ist es ja so, dal® da
irgendein Typ mit einer Knarre
rumrennt und einem anderen
das nicht vorhandene Gehirn
rausblast. Das ist aber nicht ge-
rade unser Stil, und so was woll-
ten wir absolut nicht machen.
Games and More: In den
Zwischensequenzen tretet Ihr in
passender Kostiimierung auf
und besingt die entsprechenden
Ereignisse. Waren bei der Wahl
der Kostume auch Eure person-
lichen Vorlieben entscheidend?
Sebastian: Klar, ich bin der Ko-
nig (lacht).
Wolfgang: Ja, und Tobias ist
der Kaufmann, weil er am mei-
sten mit Zahlen zu tun hat. Hen-
ry dagegen spielt den Pionier,
weil er so bodenstandig ist
(lacht ebenfalls).
Games and More: [hr habt




jetzt ja sogar einen Song fiir

~Anno 1602” geschrieben?

Sebastian: Richtig, das Lied

wird allerdings nicht auf der

~ Missions-CD drauf sein. Statt

i dessen packen wir es auf unser

~ neues Album, an dem wir gera-

de arbeiten und das Anfang
nachsten Jahres erscheinen
wird.

Tobias: Und wenn es den

. Leuten gefallt, koppeln wir es

vielleicht als Single aus — mit-

. samt ,Anno 1602"-Videoclip.
Games and More: Wie lief

. die Zusammenarbeit mit Sun- Games and More: Unsere

flowers im einzelnen ab? AbschluB3frage lautet natiirlich:

® Sebastian: Wir haben uns Was spielen die Prinzen
~ zunéachst alle an einen groRen privat am liebsten?
Tisch gesetzt und besprochen, Sebastian: Mein erster
was genau von uns eigentlich im Kontakt mit Computer-Spie-

- Spiel auftauchen soll. Zuerst war len war ,Prince of Persia”,

E- nur geplant, dal® wir einige Zwi- das fand ich ziemlich geil. Im
schenereignisse kommentieren Studio haben wir aulRerdem
und jeder von uns mit vier ver- friher immer ,Sonic, the

| schiedenen Gesichtern, die die Hedgehog” und so ein Zeug

jeweilige Gemiitslage darstellen gespielt.

* sollten, im Add-On zu sehen ist. Tobias: Das Problem ist, dalR
Tobias: Dann hatten wir aber wir eigentlich zu wenig Zeit
die Idee, einige Ereignisse, wie haben. Aber in unseren Tour-

. z.B. den Bau eines Schlosses, zu Bus werden wir jetzt eine Play-

besingen. Und das haben wir Station einbauen, denn da

dann auch gemacht. haben wir einen Fernseher. Ali

Games and More: Wie | ist ein totaler PlayStation-Fan

CEECE
i

- schreibt und komponiert Ihr ei- und zockt immer Autorennen.
gentlich einen neuen Song? Wolfgang: ,Anno 1602 spie-
Sebastian: Wir haben ein Spiel len wir mittlerweile natiirlich
entwickelt, ein Reimspiel, wo je- auch wie die Wilden, wobei wir
der eine Zeile schreibt und danach leider noch keine Gelegenheit
den Zettel weitergibt. Und der an- hatten, im Netzwerk gegenein-
dere muld etwas dazu schreiben, ander anzutreten — aber das
was sich reimt. Da kommen mei- kommt noch.
stens ganz lustige Dinge zustan- Games and More: Wir dan-

: de. Soist auch der Song zu ,,Anno

. . ken fiir dieses tolle Gesprich.
| 1602" entstanden. :

Ralf C. Adam




Der Soundmlxer ist das elgenthche Herzstiick des
Programms : hler werden die Songs zusammengemischt

ik T EZD B .
W Mit Hilfe der Drum -Machine diirft Ihri l'"f"']
i Eure eigenen ththmus -Patterns erstellen

" Mi dem Effect- Studio 1aRt sich
) EuF;—Stlmme beliebig verzerren und verandern

70 GaAMES AND MORE Sprich: 1Danz I-J&i Tu
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Swuy B2
PEEN

kick D jek G kiek O kick G
break : break : break 3  basic 1

Ezyﬂ1 ’émk [ ?nlh hick G, ?ﬂ!h

B hat hihat

tbgad cloge
olosed close logé cloge

hihat
oloses

ie sein Vorgang
net sich ,Dance
vor allem durc

leicht und komfortabel zu
bedienende Oberflache aus. lhr
muRt keinerlei musikalische Vor-
kenntnisse besitzen - weder das
Wissen um die Notenleh-

re, noch sonstige
spezielle Féahig-
keiten sind zum
dem Programm Lav
erforderlich.

Das Herzstiick von ,Dance edJay 2“
bildet der Editor mit seinem 16-
Spur Soundmixer, der rund 2/3 des
Bildschirms einnimmt. Im unteren
Teil des Screens befindet sich ein
Fenster, das insgesamt Uber 1000
verschiedene Drum-Spuren, Sounds
und kurze Melodie-Stiicke fiir Euch
bereithédlt. Wenn Euch ein Klang-
Schnipsel gefallt, dann zieht lhr ihn
einfach mit der Maus in eine freie
Tonspur und setzt auf diese Weise
Stiick fur Stick Euren Song zusam-
men. Fir die einzelnen Stimmen
(wie Drums, BaBlauf etc.) stehen
Euch jeweils verschiedene Spuren
zur Verfuigung.

Zusatzlich habt Ihr die Moglichkeit,
die vorhandene Sound-Bibliothek
nach Euren Wiinschen zu erwei-
tern und anzupassen. Zum einen
steht Euch hierflir der Groove-Ge-
nerator zur Verfligung, in dem lhr
tiber die Tastatur einen Drum-
Computer bedient. Eure selbst er-
stellten heillen Rhythmen lassen
sich natlrlich abspeichern und im
Soundmixer weiter verwenden.
AuRerdem konnt lhr auch per Mi-
krofon beliebige Musik- oder
Sprach-Fetzen (sogenannte Sam-
ples) aufnehmen und spater in den
eigenen Song einbauen.

Ebenfalls zum munteren Experi-
mentieren |ladt das Effect Studio

Umgang  mit proY “"ggh M,P“

ples verzerren oder mit
Hall unterlegen. Selbst eine
piepsige Micky-Maus-Stimme ver-
wandelt sich durch das Verschie-
ben einiger Regler in Se-
kundenschnelle in
ein dréhnendes,
furchteinfloRen-
des Horror-Ge-
brille.
Egal ob |hr nur Ge-
legenheits-Raver seid oder
kein Wochenende ohne eine Hou-
se-Party Uberstehen konnt - wer
sich auch nur einen Hauch flr Dan-
ce-Musik interessiert, der sollte
sich ,Dance eday 2” unbedingt zu-
mindest mal probeweise in der De-
mo-Version reinziehen.

Ralf C. Adam
S OER
e~ KRABS)
£
DANCE eJAY 2 YngrY

Hersteller PXD Musicsoft

Web-Adresse _ www.ejay.de

Preis ca. 90 DM

Spieleranzahl _ unbegrenzt

Konfiguration:

Min. Konfig: Pentium 90 MHz, 16 MB RAM,

40 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 133
MHz, 32 MB RAM, 220 MB HD, Win 95/98

Positiv:

Supereinfach zu bedienen.
Auch fiir Musik-Laien
sofort erlernbar.

Negativ:
Eure Nachbarn kdnnten
sich beschweren.

Alters- WERTUNG:
ﬁ-elgqbeg Bedienung 88%
frei Sound 92%

DAUVER

SPASS:




10 TIPS FUR DIE ERSTELLUNG

ERFOLGREICHER DANCE-HITS:

Zunachst braucht das Stlick eine sogenannte ,,Hookline®. Das kann
@cein beliebiger Part mit einem hohen Wiedererkennungswert sein.

DT P % L
PP "2 29 w n 2 B

Hat man sich flr eine Hookline entschieden, setzt man darunter die
@begleitenden Tracks wie Drums, Bass und Synth-Lines. Vorsicht:
Nicht Gberladen! Weniger ist hier mehr.

mega"
Tare 1L
maga’®
dance 1R

et 2L r h
i
Taster
?&Ah R

solar
snenyy 4

Steht der Hookline-Part, der auch Refrain genannt wird, iberlegt man
@sich den Intro-Part, also den Beginn des Stiicks bis zum ersten Refrain.

| ol Bl

et o | [

dub the
Fat
s T

4 Hier kann auch eine Strophe Platz finden, die im Dance meist auf
@ kurzen Raps basiert. Sie sollte gegentiber dem Refrain eine etwas

arlichere Begleitung haben.

kick G kick G kick G
;«

rak : break | break 3
B hihat G B

Iostd closed closed

kick G
basi |
hihat
chos

i
-

Ist man erstmal so weit, soll-
@ te man sich tber den weite-

“ren Ablauf und die beabsichtigte

Lange klarwerden. Eine Maxi-Versi-
on wird von Anfang an anders auf-
gebaut als ein Single-Cut.

Bei einer sogenannten ,Ra-

@ dio-Version”, wie Radiosta-

tionen sie spielen, kommt der Re-

frain in der Regel nach 1 - 1,5 min.

Eine ,Club-Version” 1aBt sich hier
deutlich mehr Zeit.

7 Ein Dance-Stiick lebt vom
@ lebendigen Wechsel aus
sparlich arrangierten und vollbe-
ladenen Parts. Nur wenn die Rei-
henfolge stimmt, kann das Stiick
Lfunktionieren”.

An einigen Stellen miissen

@ sogenannte ,Breaks” ein-

gefligt werden, die zwischen ver-

schiedenen Parts Uberleiten. In

der Sparte ,Drums” findet man ei-
nige solcher Breaks.

9 Ist das Stiick fertig, a3t man
@es in der Regel einen Tag ru-
hen, um es am nachsten Tag noch
einmal mit ,frischen Ohren” zu be-
werten und gegebenenfalls letzte
Korrekturen vorzunehmen.
1 o Ist der Hit dann im Kasten
(auf der Festplatte),

brennt man ihn auf CD (soweit mog-
lich) und laf3t sich von seinen Freun-
den fiir das Meisterwerk bejubeln.

INEO

EXPERTENMEINUNG
Alexander Roder,
Musiker bei Sunflowers
(,Anno 1602%)

Wer Euro-Dance mit eingan-
gigen Melodien und
groovigen Beats mag, der darf
sich bei ,Dance eJay” schon von E
der ersten Session an wohl- |
fiihlen. Hunderte sorgféltig aus-
gewahlter Samples, zahlreiche |
Nachbearbeitungsfunktionen in |
der internen ,Effektsektion” und
ein hochwertiger Drumcomputer
lassen kaum Wiinsche offen. Eine
kleine Einfiihrung dient dem Er-
lernen der wichtigsten Funktio-
nen, ohne dal3 I|hr ellenlange
Handblicher walzen miif3t. Die
Benutzeroberflaiche ist intuitiv
und auch der Einsteiger durfte
sich in klrzester Zeit zurechtfin-
den. Die Maoglichkeiten, die sich
durch die Einbindung eigener
Samples und Erstellung eigener
Drumgrooves bieten, sind nahe-
zu unbegrenzt. Ich halte ,Dance
eJay” fur das derzeit leistungs-
fahigste Programm seiner Spar-

 te. Vorsicht, hoher Suchtfaktor!!! )
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Faauiin e ein}uch eine Post- .im von
karte an folgende Adresse: . w-

Das Trickwerk GmbH |—|
Redaktion r ) X v )
GAMES AND MORE

e =

Stichwort: eJay
Obere Hauptstr. 8

85354 Freisi \ [l ‘_( -~
reising e X

1 o™ 3. Pl'eil
Je ein Hip Hop eJay Programm 4.=6. Preis

inklusive Scratch-Plattenteller. | Je ein megacooles Rave eJay
. Programm.

Das Highlight dieses Programmes

ist der beigelegte Plattenteller mit & Damit seid |hr fur die nachste
einer echten Vinyl-Platte. Wenn |hr || House-Party gertistet. Mit' dem
eine PC-Maus auf die Platte legt, 8§ Rave eJay verwandelt sich Euer PC
konnt Ihr wie ein Profi drauflos | in die ultimative Soundmachine
scratchen — wie ein echter DJ. mit unendlichen Mdoglichkeiten.



Neviich peim Bunoee-yumeine. .

I Jetzt noch rasanter!
| Jetzt noch fetter!
1 Jetzt noch mehr Maxi-Stories!

Mega Fun — dag Meqazin
B  fur wiehr Koufolen(pafs!



Ohne Soundkarte macht Spielen am PC nur halb so
viel Spal. Welche technischen Wunder sind nétig,
damit nicht nur Gepiepse aus dem Rechner-

gehéiuse tonf, sondern avs den Boxen
realistische Soundeffekie und
bewegende Musik

erklingen?

L
......

1
D/A-WANDLER

Der D/A-Wandler (Digital/Analog)
ist das eigentliche Kernstlick der
Karte. Er ,Ubersetzt” die Daten, die
der Prozessor an die Soundkarte
schickt, wieder in ein Signal, das
uber Verstarker und Boxen horbar
gemacht wird. Da in Stereo zwei
Kanale gebraucht werden, verfi-
gen Karten nattirlich Gber zwei D/A-
Wandler. Wie aber werden mehre-
re, voneinander unabhangige
Soundeffekte wiedergegeben? Da-
zu muissen die Daten auf digitaler
Seite gemischt werden — das kann
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entweder der Hauptprozessor des
PC Ubernehmen, heutige Sound-
karten konnen das aber auch selbst
und spielen so bis zu 64 Sounds
gleichzeitig ab, ohne den Rechner
tibermallig zu beanspruchen.

2
DSP

Heutzutage verfligen die meisten
Soundkarten (liber einen sog. DSP
(Digital Signal Processor). Dieser
speziell fiir Audio-Daten ausgelegte
Chip bearbeitet die Klange und
kann so raumliche Effekte wie Echo
oder Hall erzeugen. AuRerdem kon-
nen solche Prozessoren die 3D-Ef-
fekte produzieren, die in Zukunft fir
noch realistischere Spiele sorgen
werden.

st
.t
T
»

MIDI-AUSGABE

Wenn es um die Wiedergabe von
Musik geht, geben bei den neuen
Soundkarten spezielle Wavetable-
Bausteine den Ton an. Sie verfligen
lber einen eigenen Speicherbe-
reich, in dem Aufnahmen von Mu-
sikinstrumenten lagern. Um ein
Musikstiick abzuspielen, mul3 der
Computer nicht das ganze Stlck
liefern, sondern kann der Karte ein-
fach mitteilen, mit welchem Instru-
ment sie welchen Ton wiedergeben
soll. Das spart eine Menge Spei-
cherplatz und ist zudem wesentlich
flexibler, da die Musikstiicke noch
wahrend der Wiedergabe veran-
dert und angepal3t werden konnen.
Einfache Soundkarten benutzen ein
vollig veraltetes System, um MIDI-
Dateien wiederzugeben: die soge-

nannte FM-Synthese. Besitzer die-
ser Karten (wie z. B. die SB16) kon-
nen aber in der Regel mit
Wavetable-Erweiterungen Abhilfe
schaffen. Mit dem Steckplatz kann
der Speicher auf der Karte erweitert
werden.

4

SCHNITTSTELLE ZUM
RECHNER

Uber diese Schnittstelle werden
Daten zwischen dem Hauptprozes-
sor, dem Speicher und der Sound-
karte tbertragen. Da bei den mei-
sten Spielen inzwischen Unmen-
gen an Audio-Daten anfallen, ge-
hen viele Hersteller dazu liber, auch
Soundkarten mit der schnelleren
PCI-Schnittstelle auszustatten. Der
Vorteil: Die Spiele konnen noch
mehr Soundeffekte abspielen, und
das System wird nicht so sehr
durch Zugriffe auf den langsamen
ISA-Bus gebremst. Der Nachteil an
diesen Super-Karten ist aber, daf




sie nicht immer zu alten (DOS-)
Spielen kompatibel sind - das
solltet Ihr prufen, bevor Ihr so ei-
ne Karte kauft.

>
CD-EINGANG

Uber diesen Stecker gelangt das
Audio-Signal des CD-ROMs an die
Soundkarte — ohne konntet |hr mit
dem Rechner keine Audio-CDs ab-
spielen oder wiirdet die Musik bei
manchen Spielen nicht horen!
Wenn |hr nicht iber das richtige
Kabel verfligt oder die Soundkarte
keinen Extra-Eingang auf der Plati-
ne hat, konnt lhr versuchen, den
Kopfhorerausgang des CD-Lauf-
werks mit dem externen Eingang
der Karte zu verbinden, oder

lhr schlie3t einfach ein zwei-
] tes Paar Boxen an das Lauf-
werk an.

®

EINGANGE

Mit diesen Steckverbindungen
konnt |hr andere Gerate wie Mikro-
fone an den PC anschlieRen — und
mit den entsprechenden Program-
men Eure Stimme aufnehmen und
verfalschen. Wer will, kann natlir-
lich auch andere Gerdusche von CD
oder Cassette aufnehmen und sich
so als DJ oder Remixer versuchen —
der Fantasie sind eigentlich keine
Grenzen gesetzt. Achtet aber dar-
auf, dal3 |hr niemals den Ausgang
des Gerates mit dem Ausgang der
Karte verbindet!

@

AUSGANGE

Hier werden die Lautsprecher oder
die Kopfhorer angeschlossen. Die
Lautstarke wird in den meisten Fal-
len lber eine Mischpult-Software
gesteuert. Mit dem richtigen Kabel
konnt |hr den PC auch an die Ste-
reoanlage anschlie3en. Das lohnt

sich gerade dann, wenn die Musik
zum Spiel von CD abgespielt wird
oder mit Surround-Sound dreidi-
mensionale Klangkulissen erzeugt
werden. Auch gute Aktivboxen sor-
gen flir eine tolles Horerlebnis,
denn Soundkarten werden in der
Klangqualitat immer besser.

®

GAMEPORT/MIDI-
SCHNITTSTELLE

Schon seit langem wird fast jede
Soundkarte mit einer zusatzlichen
Schnittstelle ausgertistet. Anfangs
war sie nur dazu gedacht, einen
Joystick anzuschlieBen — macht ja
Sinn, denn die meisten Spieler wol-
len auch einen Joystick benutzen.
Findige Entwickler kamen dann
aber auf die Idee, die Schnittstelle
auch als MIDI-Schnittstelle zu nut-
zen. Habt lhr das richtige Kabel und
die notige Software, dann konnt lhr
ein externes Keyboard oder Syn-
thesizer ansteuern!

Patrick Dowling

e

SOUND UND DER PC

Lange Zeit blieb den Spielepro-
grammierern flir Soundeffek-
te in Spielen nur der kleine inter-
ne Piepser — kein Wunder, denn
der PC war eigentlich als reine
Biromaschine gedacht. Heim-
computer wie der C-64 mit sei-
nem integrierten Soundchip
oder der Amiga mit seinen 4 Di-
gital-Kanalen regierten lange
Zeit die Spielebranche. Der PC
hatte jedoch einen Vorteil: die Er-
weiterungsslots. Es dauerte aber
doch einige Jahre, bis eine findi-
ge Firma einen Standard fiir Mu-
sikwiedergabe mit dem PC
schuf: Die Ad-Lib Karte war ge-
boren. Danach ging es Schlag
auf Schlag: Creative Labs spen-
dierte der Ad-Lib noch einen Di-
gital-Kanal fur Effekte, dann folg-
ten auch andere Firmen dem
Aufruf. Bis heute halten sich
tbrigens beide Standards: Die
Ad-Lib wird noch heute von fast
jeder Karte emuliert, und Sound
Blaster-Kompatibilitat  verliert
erst jetzt mit Windows und-
DirectX an Bedeutung.
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SO BAUT IHR EINE

Der Einbav einer Soundkarte ist dank Plugé Play
vnkompliziert = lhr bravcht nur einen Schravbhen-
zieher und efwas Mvt.

$3¢000diiy

o AELRL LTS 4
Ty
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Der erste Schritt ist fast der wichtig-
ste: Fahrt den Rechner herunter
und zieht danach den Stromstecker
heraus! AnschlieBend werden die
ubrigen Kabelverbindungen geldst
— sollten Buchse und Stecker nicht
beschriftet sein, miRt |hr Euch gut
merken, welches Kabel wohin
gehort.

Am besten stellt lhr den Rechner
auf einen Tisch, bevor lhr das
Gehause abschraubt.

2

Sucht Euch einen freien Steckplatz,
der zu der Soundkarte paf3t, [6st mit
Hilfe eines Schraubenziehers das
dazugehorige Slotblech und zieht
es vorsichtig heraus.

3

Jetzt wird’s ernst: Schiebt die Karte
sorgfaltig in den Steckplatz, so dalt
die Kontakte richtig einrasten und
die Karte fest sitzt.

Danach mufRt |hr die Soundkarte
festschrauben.




>

Damit lhr Gber die Boxen auch den
Sound von der CD-ROM hdoren
konnt, mufd ein zusatzliches Kabel
installiert werden. Das eine Ende
schlief3t Ihr an das Laufwerk an, das
andere Ende wird mit der Sound-
karte verbunden.

6

Das Gehause konnt lhr jetzt wieder
verschrauben, den Rechner an sei-
nen alten Platz bringen und alle
weiteren Kabel anschlieRen - be-
sonders die neuen Boxenkabel!

7
Jetzt wird der Rechner neu hochge-
fahren. Windows erkennt von

selbst, dal® neue Hardware instal-
liert wurde und fragt anschliel3end
nach dem Treiber —dieser sollte sich
auf einer CD (oder Diskette) befin-
den, die der Soundkarte beigelegt
ist. Wenn Windows sie nicht auto-
matisch erkennt, dann konnt Ihr den
Vorgang auch abbrechen und das
SETUP auf der CD starten — einfach
mal im Handbuch nachschauen,
was der Hersteller empfiehilt.

Nach der Treiberinstallation muf? der
Rechner neu gestartet werden —wenn
er dann hochfahrt, steht dem lautstar-
ken Spielvergnligen nichts mehr im
Weg. Gibt Windows keine Fehlermel-
dung aus, es ist aber trotzdem nichts
zu horen, solltet lhr am besten tber-
prifen, ob alle Kabel richtig ange-
schlossen wurden und ob der Laut-
starkeregler auch aufgedreht ist...

Assistent fur Geratetreiber-Updates

Der Assistent installiert folgendes:

PCI Multimedia Audio Device

[Dazu werden lokale Laufwerke, das Netzwerk und das
Internet nach dem aktuellsten Treiber durchsucht,

Legen Sie die zum Gerat gehange Diskette bzw. CD ein,
Es empfiehlt sich, den aktualisierten Treiber automatisch

suchen zu lassen. Klicken Sie dazu auf "wWeiter",
Soll der Treiber automatisch gesucht werden?

.................................

Abbrechen

.................................

4 =
Optionen  ? 8
‘Wiedergabestews  CD Audio Linedn Wave/DirectSou MIDI
Balance: Balance: Balance: Balance: Balance;
el O Tt B Tt B b B
ingle Minimieren.way - Audiore.... I E3 | RS Ui L] S :
Bearbeiten Effekte 2 ke: Lautstarke: Lautstérke: Lautstarke: Lautsta
sition: Lange: [ z | i ' | 3 3 |
0 Sek. 1895ek. | o] . -
L i e :
. -
F = -] - - -
< | w | > (=] e |
- baus [ Tonaus W Tonaus [™ Tonaus ™ Ton
SB Live! Mixer [E400]

.

UND OHNE
PLUG & PLAY

enn Rechner oder Sound-

karte kein Plug & Play be-
herrschen, muRt lhr von'Hand der
Karte diverse Systemressourcen
wie etwa Interrupts zuweisen. Das
geschieht entweder auf der Karte
selbst (mit sog. Jumper) oder Ihr
mufdt im BIOS des Rechners Ein-
stellungen vornehmen. Naheres
hierzu erfahrt |hr entweder in den
Handblchern oder beim Fach-
handler, der Euch Rechner oder
Soundkarte verkauft hat.

7
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Shuttle Space-
walker PCI

leich zu Testbeginn haben
wir — als Vertreterin der
grolBen Riege der ,No-Na-

me”“-Karten - die ,Shuttle Space-
walker HOT-255" griindlich ge-
checkt. Schon beim Auspacken
fiel der geringe Lieferumfang so-
wie die recht mager bestiickte Kar-
te auf: Nur die Treiber-CD, ein eng-
lisches Mini-Handbuch und ein
CD-Audio-Kabel liegen hier bei,
die Karte selbst ist auffallend
klein. Da Anschllsse fiir Waveta-
ble-ROM, Sample-RAM und son-
stiges fehelen, ist diese Karte
nicht erweiterbar. Die Erst-
installation klappte fast auf An-
hieb - aber eben nur fast: Der Ga-

Fehler: Kann PDF-Datei nicht offnen!

Yon diesemn Produkt ist z. Z. weder
ein deutsches noch ein englisches Handbuch verfugbar.

Ok

meport-Joystick wollte nicht funk-
tionieren. Das Winzig-Handbuch
versprach mit dem auf der CD ent-
haltenen Update Abhilfe, dieses
verursachte jedoch einen deftigen
Crash: Windows abgeschmiert,
Treiber weg — immerhin funktio-
nierten ja nach dem Neustart die
alten Treiber wieder. Und als wir
dann das Handbuch auf CD befra-

SHUTTLE SPACEWALKER' PCi

Fazif:
Nicht zu empfehlen.

Positiv:

Fur eine PCI-Karte ziemlich giinstig.

Negativ:

Installation klappt nicht (Gameport!),
nicht erweiterbar,

. J

gen wollten, stellte sich heraus,
daB dieses einfach fehlt... Insge-
samt ist diese ,spacige” Karte
(wie leider recht viele ,No-Na-
mes") bestenfalls fliir begeisterte
Treiber-Tlftler zu empfehlen, nicht
jedoch flr Einsteiger. Fur Blro-
rechner mag eine solche Karte ja
ausreichen, Spieler sollten jedoch
eher auf Markenware setzen.

TerruTﬁec
XLerate PCI

Is nachstes nahmen wir
uns die XLerate von Terra-
Tec vor. Die im Handbuch

sehr gut beschriebene Installation
lief reibungslos: Karte reinschrau-
ben, Rechner einschalten, zwei-
mal das Treiberverzeichnis auf CD
anwahlen, fertig — hier funktionier-
te alles auf Anhieb. Die beigeleg-
ten 3D-Sound-Demos sind ziem-
lich witzig und haben uns einige
Minuten lang beschaftigt. Die aus-
fuhrliche Dokumentation hat Ter-
raTec — bis auf die kurze Installati-
onsanleitung — auf die CD gepackt.
Mit der abgespeckten Version des
Profi-Musikprogramms Cubase -
.Cubasis Lite AV” — konnt lhr sel-
ber Musik programmieren: Viele
Profi-Rave-Sounds entstehen mit
Cubase. Wer will, kann die XLera-
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TERRATEC XLERATE” PCI

Fazif:
Sehr gute Allround-Losung fir Spieler und Hobby-
“Musikanten®”.

Positiv:

Gute Karte, sehr guter 3D-Sound, er-
traglicher Preis,

Negativ:

Ganz leichtes Rauschen.

\ >

te noch mit Wavetable oder einer
eigenen Radiokarte (DM 99) aufri-
sten. Auf HiFi-Kopfhorern harten
wir ein ganz leises Hintergrund-
rauschen, das allerdings kaum
auffallt. Insgesamt lauft die Karte
ausgesprochen problemlos — mit
ihrer guten Qualitat ist sie fir
Spieler gut geeignet und auch fir
Gelegenheitsmusiker empfehlens-
wert.

Guillemot?t
MaxiSound 64
Dynamic 3D°

iese Karte ist die einzige in
D unserem Test, die noch den

ISA-Bus (siehe ,Wie funk-
tioniert...") benutzt. Sie liel3 sich
anstandslos installieren, das recht
ausflihrliche (aber nicht besonders
hiibsche) Handbuch ist ebenfalls
okay. 3D-Sound-Demos konnten
wir keine entdecken, dafiir ist mit
Cakewalk Express und Sound Im-
pression recht gute Sound-Soft-
ware zum Experimentieren beige-
legt. Mit (fir Profis zu knapp be-
messenen) 2 MB RAM fiir eigene
Samples spricht diese Karte be-
sonders Musik-Einsteiger an, die
mit selbst eingespielten (,gesam-
pelten") Sounds arbeiten wollen.
Dieses Sample-Ram |aRt sich

ganz leicht mit einem Standard-
PS2-SIMM Speichermodul auf bis
zu 18 MB aufriisten. Auch flir Spie-
ler ist diese Karte gut geeignet:
Mit dem mitgelieferten Programm
~Maxi-FX” 1al3t sich der Sound an
viele altere Spiele optimal anpas-
sen. Wer ins Programmieren eige-
ner Musik-Tracks einsteigen
mochte, ist mit dieser Karte gut
bedient.

GUILLEMOT MAXISOUND 64
DYNAMIC 3D°

Fazit: Hochwertige Karte fiir anspruchsvolle Spieler |
und Hobby-Musiker mit geringem Budget. I

Positiv:

Schneller Synthi-Chip, guter Klang, An- ||
schiisse fir 4 Boxen, ertraglicher Preis.

3

Verwendet noch nicht PCI, sondern den
alteren ISA-Bus.

Sprich: 1Schattl Spaiswohka; 2Exelerait; 3Guihmoh Méxi Saund Dinamic; 4Kridhtif Saund Blaster Laif




Creqfive SOUnd. tarren ,spielen” konnt, oder ziehtdie SB Live! aus dem Synthi- I :
~Rhythmania®, ein spaRiges Mu- Chip EMU10K1, der schneller ist,

BlﬂS'I'er Live!4 sik- und Rhythmusprogramm, so- als die meisten Rechner vor ein e
wie viele 3D-Demos. Mit ihren 256 paar Jahren waren. So {iberrascht Bllllge ~No-Name“-Karten
chon beim Auspacken fallt Midi-Kanalen und bis zu 32 MB es auch nicht, daR die SB Live! in werden oft in Komplett-
Sder riesige Lieferumfang der Sample-RAM ist diese hauptsach- Qualitat, Spieleperformance, 3D- fg;tengzielns%eg?ugn‘;%r :lr;
teuersten Karte in unserem lich fiir Spielefreaks gedachte Kar- Sound und leider auch Preis den Sonderangebo’ieng. Mit gie—
Test auf: Neben Treibern und De- te auch fiir Hobbymusiker gut ge- anderen Karten im Test tiberlegen len dieser Karten habt lhr

mos ist ,Cubasis AV Lite”, die eignet. Ihre enorme ist. Die Karte der Wahl fiir Spiele- | |eider Treiberprobleme zu
Vollversion von ,MixMan Studio” Power be- profis, die sich zu flottem Rechner | erwarten. Fir kleine Brief-
und der 3D-Shooter ,Unreal” ent- und 3D-Grafikkarte noch eine Spit- | taschen empfehlen wir da-
halten. Dazu gibt's noch ein zen-Soundkarte leisten konnen. her die fast immer sehr ver-

David Skreiner | 1aBlichen Einsteiger-Karten
von bekannten Herstellern,
r =™ | zum Beispiel die Creative SB

Mikro und eine di-
gitale Schnitt- ]

lsit:”e"pk:g;?é;/ﬁcl)s CREATIVE m’:g'm | | 16 oder die TerraTec Base 1
: ) : , WVRE PO oder Base 2. Oft gibt es auch
lief auch hier die Fazif: Die beste Karte fir anspruchsvolle Spieler, | auch eine ,Value Edition”,
Installation,  das g lpmiphom o ol vl i also eine abgespeckte Versi-
Handbuch erklart SRR , ——— | | on der bekannteren Karten.
jeden noch so klei- Positiv: Leistungstanige  3D- Hier fehlt es meist am Soft-

Soundk i hnells Synthi-Chi a i 8-
und gerialer 3D-Lésung: 2 bis 8 Boven ware-Umfang, auch die Lei
stung kann spirbar geringer
sein, dafur sind diese Karten
im allgemeinen ausreichend

nen Schritt. Bei der
Software bietet Crea-
tive viel Unterhaltsa-

Negativ:

mes: So ||egt etwa Far ,Nur-Spieler* etwas heftiger Preis. d [ f t b_l
" VT, .o C o PN TR Kein A3D-S 3 .
.Keytar” bei, wo |hr per B und lauien stabi
Maus verschiedene Gi- JEN J

N

Creative Labs Guillemot MaxiSound TerraTec XLerate Shvuttle Spacewalker
SoundBlaster Live! 64 Dynamic 3D PCi HOT-225 PCI 3D

WEB-ADRESSE

ww.cle.creaf.com/germany/ www.guillemot.com www.terratec.com www.spacewalker.com

EMPFOHLENER VERK/ P
399 DM 189 DM 179 DM Keine Angabe

MARKTPREIS CA.

~

329 - 389 DM : 165 - 185 DM 165175 99 DM

DirectX, EAX DirectX, A3D DirectX, A3D DirectX
AUDIO-QUALITAT

Sehr gut Sehr gut Gut Ausreichend

MIDI-KANALE
256 64 64 32

LIEFERUMFANG

Enorm (Digital-Schnittstellen Gut
+ Kabel, 5 CDs, Handbuch, Mikro, (Software-Handbuch,
Kurzanleitungen, CD-Audio-Kabel) Hardware-Handbuch, 2CDs)

NSLL : 8y

Sehr gut Okay
(Karte, CD, Cinch-Verbindungskabel) (Karte, CD, CD-Audio-Kabel)

Joystick-Treiberproblem,
bei Update Komplettabsturz

Problemlos Problemlos Problemlos

Tour & Demo CD, 3Demos, Cubasis AV, Treiber-CD, Pod Gold, Sound Impression, 3D-Demos und Setup, MixMan, Voyetra AudioStation
Keytar, Rhythmania, Mixman, Maxi FX, MaxiBank Downloader, Cubasis AV Lite, Internet Phone,
Unreal (spezielle Version), SoundForge Internet Phone, Cakewalk Express ED!son Wave, SmartWord

DOKUMENTATION
Deutsch, sehr gut Deutsch, ziemlich gut Deutsch, sehr gut Englisches Handbuch, (dt. HB fehlt)

ERWEITERUNGSMOGLICHKEITEN
Spitze: Sample-RAM bis 32 MB Gut: +32 Midi-Kanéle (gesamt 96), Okay: Wavetable ROM, Radiokarte Keine
Mehr Hardware: siehe Webseite Sample-RAM bis 18 MB d

SPIELETAUGLICHKEIT
Sehr gut Sehr gut Bestenfalls flr begeisterte

Treiber-Tuftler

Sehr gut, trotz Problemchen
bei manchen alten Spielen

Gut Gut Okay Hochstens flr Minimalisten

~
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ur alle Freunde aktueller Pop- und Rockmu-

sik frisch aus den Charts ist die Homepage

von Sony Music Deutschland ein Muf3. Hier
findet Ihr neben brandaktuellen News einen ge-
nialen ,Artist Browser”. In diesem sind viele der
Bands vertreten, die Sony unter Vertrag hat, dar-
unter Mariah Carey, Culture Beat, Des'ree, Micha-
el Jackson oder Ricky Martin, um nur einige zu
nennen. Mit einem Klick auf den jeweiligen Kiinst-
ler gelangt Ihr automatisch zu dessen personli-
cher Homepage. Weiterhin gibt es auf der Sony
Site einen Hit-Tip, in dem die Company jede Wo-
che ein neues, vielversprechendes Album vor-
stellt — nattrlich durft Ihr hier auch probehoren.
Wollt |hr stets Uber Eure Lieblings-Bands auf dem

Datei  Beabeden  Anscht  Wechseln 2 - Favonlen 7

A
S e i) fal o £ 3
Zunuck Abbwechen Akpushieren  Startseds Suchen  Favoiten Vetimd Cha

~

laufenden gehalten werden, dann bestellt lhr ein-
fach den E-Mail Newsletter, der wochentlich in Eu-
ren elektronischen Briefkasten geflattert kommt.

Dot ' Bembeden  Anocht  Wechselnau  Favoriten - 7

i o -
Wl 8 B “al e | Led
Abbrechen Aktushciston  Statiets Suchen

MB‘SBJG‘: g /v sorprmusic. de/

| Ghettoblasta
L~ |
|

L] %—n Dolphin's Mind

dresse [ 8] hitp /v sorgenumc de it/

der Woche

Sony Music |

Die 3 Jungen Tendre
Die 3 Jungen Tendre

SONYMUSIC EUROPE
Thema Musik und Kiinstler von Sony
Web-Adresse _ www.sonymusic.de

Positiv:

Artist Browser mit Ubersicht liber alle Kiinstler. Kurze
Ladezeiten. E-Mail Newsletter-Abonnement. Komplett
in Deutsch gehalten

Negativ:
Keine Infos (iber andere Kiinstler und auch keine , Nicht”-
Sony-Chartpositionen. Nur ein Hit-Tip pro Woche

SURF-SPASS: 73%

Hit Radio FFH

omepages von deutschen Radiosendern
gibt es viele im Internet, doch eine der be-
sten ist zweifelsohne die des hessischen
Lokalsenders ,Hit Radio FFH". Zum einen stellt die
Seite viele, teilweise alle zehn Minuten aktualisier-
te Informationen wie etwa einen Staupiloten und
den aktuellen Wetterbericht zum Abrufen zur Ver-
figung. Desweiteren durft Ihr per Studio-Cam den
Moderatoren bei der Arbeit zuschauen oder im
Shop einen kleinen Einkaufsbummel unterneh-
men. Wer uber einen RealAudio Player verfugt
(siehe Bericht), der kann auRerdem das Live-Radio
einschalten und dem gerade On-Air befindlichen
Programm lauschen. Die Oberflache der Homepa-
ge ist grafisch sehr ansprechend gestaltet und vor
allem sehr Gbersichtlich - sich hier zu verlaufen ist

JHIT RADID FFH Online ] Einl naeher dln - ldielmll Intemel Exploter
Datei  Beaheten  Anscht  Wecheeinzu  Favonlen 7
L w

Advesse [ & ] hitp /v fih de /001 hird
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schon fast ein Ding der Unmadglichkeit. Die tolle
Optik geht allerdings zugunsten langer Ladezei-
ten, ohne ISDN-Anschluf? solltet Ihr die Site daher
eher meiden.
I HIT RADIO FFH Oniine - Einfach nasher dran - Microseft !nll:mc!E:uInu:r

Qotei Beabioten  fAnwoht | Wechselnzu  Eavoren 2

S .
Zutiick Abbrechen  Akiualisieren  Staitseile

Advesse 2] hitp: /e fih G001 el

ir Musik-Fans ist diese Seite einfach ein

Muf und sollte in keiner Bookmark-Samm-

lung fehlen. Hier gibt es alles, aber auch
wirklich alles an Hintergrundinformationen rund
um die deutschen und internationalen Charts,
was man sich nur winschen kann. Egal ob
Single- oder LP-Charts, spezielle Top 30 aus dem
Dance- und Techno-Bereich oder Starnews — wer
immer auf dem neuesten Stand bleiben mochte,
der ist hier goldrichtig. Im Tour-Kalender kénnt
Ihr auRerdem die Tour-Daten samtlicher Grup-

pen abrufen,“die gerade in Deutschland

unter-

wegs sind. Dal? sich auf dieser Site auch Horpro-
ben diverser Titel abrufen lassen, versteht sich
bei soviel Service fast von selbst. Einzig die opti-
sche Gestaltung hétte vielleicht etwas lUppiger
ausfallen konnen, aber daflir sind die Ladezeiten

auch rasend schnell.

America's Great Music Site )
starting October -

Faithless sinken
I weiter ab

| Dotei Beabeten Ansicht Wechsshhzu Favotten 2

: Ly Yy

:

mr WO sollich werben

| Advesse {21 hitp://chansteam de/

LUESGANG

EGAZU,

zuruck zum

Hessischer Radiosender online

Web-Adresse _ www.ffh.de

Web-Adresse _ www.chartsteam,de

PELL, AXFL, RUDI T 0 U R N E

PHANTOMS OF FUTURE
05.12.1998 KOELN,
0] ADS 06.12.1998 DORTMUN
" 07.12.1998 HAMBURG
3 09.12.1998 BERLIN,
M iN 19 1008 TWTD7TE
' ~ r B

HIT RADIO FFH CHARTSTEAM
Thema Thema Alles rund um die Charts

Positiv:

Viele Informationen nicht nur aus der Musikwelt. Staupilot
und Wettervorhersage. Live-Radio zum Mithoren, Studio-
Cam zum Mitsehen,

Negativ:

Teilweise elend lange Wartezeiten. Selbst mit schnellem
Modem-Anschlul® sehr trage. Stauvorhersage nur fur Raum
Hessen.

Positiv:

Unmengen interessanter Links.

Die Seite ist komplett in Deutsch. Irre viele Informa-
tionen, News und Nachrichten. Schnelle Ladezeiten.

Negativ:

ein wenig vom eigentlicher® Inhalt ab.

Optisch macht das Ganze nicht viel her: endlose Text-
wiisten und wenig Grafik. Viele Werbeanzeigen lenken

SURF-SPASS: 82%

SURF-SPASS: 87%

o e
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MP3 Homepage

eben dem auf PCs seit langer Zeit flr
Musik- und Sound-Files gebrauchlichen
WAV-Format haben sich in den vergan-
genen Jahren verstarkt zwei weitere, vor allem
im Internet verbreitete Standards durchgesetzt.
Eines davon ist das sogenannte MP3, das auf
dem MPEG-Format basiert. MP3-Dateien enthal-
ten Musik- und Sound-Daten in speziell kompri-

1ait sich mit MP3 auf wenige MB herunterrech-
nen. Im Internet findet lhr viele MP3-Songs und
sogar Anspieltips von teilweise brandaktuellen
Hits. Um diese allerdings horen zu konnen, mui3t
lhr zuvor einen entsprechenden MP3-Player in-
stalliert haben, den lhr von dieser Seite aus
downloaden kénnt. Ubrigens: Professionell auf-
genommene Lieder unterliegen strengen Copy-
right-Bestimmungen, lhr dirft sie also nicht ko-
pieren und ins Netz legen.

s

[ p———

FIUBL

heta bica combeaty reverd labeis ones

Search The UBL

(Aternatve)
i (Industrial)

uact (Folk)
Latch (nstrumental)
Qundat (HipHop)
| (Industrial) A greal way 10 starl your M
1us (Expenimental)  collection is 1o order the MP3 com
o the ghick  music CO. For just $19.95 US/
5

Do Beabelen Amschl Wechashau Favoiien 2

i ] 4]
L o

MP3 for Beginners Fr¢
. | New to MP3.com or MP3s in general? Our Freq ly Asked Son
! Qu ns is a good place to begin! Or get a head start with A lov
‘r over 150 great CD quality songs and all the software you'l and

need on our var sic Double CD Set. The

messageboard is a great place to ask questions, for beginners

or technical wizards!

Samsung Synergy - Why player is shocking i : i__S

Motion Denied| Rio To Go On Sale In a reversal of a ruling 10

days prior, the court has found against the RIAA and in favor of

Diamond Multimedia. The Rio will go on sale as scheduled

Can Music Be Secure? Manv are callina for the "securina” of 7 oot
s

MP3

‘ Thema __ Alles iber das MP3-Format
} { Web-Adresse _ www.mp3.de

| Positiv:

MP3-Player zum kostenlosen Downloaden. Viel Wissens-
wertes und Hintergrundinformationen zum Thema MP3.
Songs zum Probehdren.

mierter Form. Ein mehrere Minuten langes Lied

hnlich wie beim MP3-Standard handelt es

sich auch bei RealAudio um ein bestimm-

tes Format, mit dem Sound-Dateien mog-
lichst klein gehalten werden, damit man sie schnell
Uber das Netz der Netze verschicken kann. Die Fir-
ma RealNetworks bietet auBerdem zusatzlich ei-
nen sogenannten RealVideo-Player an. Wie beim
Sound-Kollegen sind auch RealVideo-Daten we-
sentlich kompakter als beispielsweise AVls. Real-
Audio ist das im Internet wohl am héaufigsten ver-
wendete Format, solltet lhr also haufiger nach Mu-
sikstlicken stobern oder Multimedia-Webpages
mit Sounduntermalung genieRen wollen, dann
werdet lhr um einen Download der abgespeckten

DEVEONT

Downiaad Now

SERVE CONTENT
Dewnload Bas

Feady2Run Solutiou

}

Kostenlos-Variante des Real-
Audio-Players nicht umhin kom-
men. Die Vollversion mit erweitertem
Funktionsumfang kostet tibrigens Geld, aber auf
die konnt thr flr private Zwecke getrost verzichten.

e

Create Real Content - Get RealTools.

€ Ik

Find what you need: [Select a category - | L
© Servers
© Playars
Partner Spotlight:
Agent T fiwm Tth Level - $99 Fiee version alse avakisble
Easily add tallasg asamation 10 your web site m minutas See 3 e =
demonstisuon of these cheracters i action Download Now

RealNetworks' content creation tools

& SUPPORT

| INTERNATIONAL
% FIND

REALNETWORKS

Thema Homepage von RealAudio und RealVideo
“ Web-Adresse _ www.real.com

Positiv:

RealAudio- und RealVideo-Player zum kostenlosen Down-
loaden. Viel Wissenswertes und Hintergrundinformationen
zum Thema.

Negativ:

Vollversionen der einzelnen Tools kosten Geld. Komplett in
H Englisch. Teilweise nicht gerade leicht zu durchschauendes
Menii-Dickicht.

SURF-SPASS: 72%

Das Musik Archiv

iese bereits mehrfach mit Preisen ausge-
zeichnete Seite richtet sich vor allem an

diejenigen unter Euch, die Musik nicht nur g

passiv konsumieren, sondern auch selbst aktiv in
einer Band spielen. Das Kernsttick der Page bilden
dabei diverse Links, die grof3tenteils mit kurzen
Kommentaren versehen sind. Desweiteren stehen
ein Diskussionsforum, ein Veranstaltungskalender,
ein Bereich fiir Kleinanzeigen, Songbooks mit Tex-
ten und Akkordfolgen, ein riesiges WAV-Archiv mit
Soundgclips sowie ein Lyric-Sammlung zum Durch-
stobern und Downloaden bereit. Auch Klassik-
Fans kommen auf lhre Kosten: Auf den Klaviersei-
ten sind die berihmtesten Komponisten ebenso

F2) bt /e dala desmskarchiv/

Willkommen im

M&-Jifg C’%af(a

Musik Links mit Kommentaren Das Seugheok - Texte und Ak

rchin

as Piano - Die Klavierseite
Di: i

it Texte

Negativ: A Negativ:
| Vollversionen der einzelnen Tools kosten Geld. Reine I' nter. Grafisch betont schlicht gehalten (was andererseits den
Textseiten ohne grafischen Schnickschnack. Komplett e I - Ladezeiten zugute kommt). Fiir Musik-Laien eher unin-
in Englisch. -L‘\d“}d‘“ung \ No J; teressant.
SURF-SPASS: 70% PR > : 90%
: inlm S 004156, SURF-SPASS:
- v o w

vertreten wie Partituren und Beispielstlicke.
Kurzum: Der Service, den das Musik Archiv Euch
bietet, ist fir den gesamten deutschsprachigen
Raum wirklich einmalig.

1l

bopks .

amazon.com

= / ,/zg jz}{'.,__' '7/-[73 Jz,'{ r

Englische Texte (A-T) (G-L) (M-S) (T-Z)

u, Seole& Feet

Womens Feet Lovers

0 Xchange

After the Goldrush - Neil Young

ica - Toto

All My Loving - The Beatles

1 Pie - Don McLean

Amencar

DAS MUSIK ARCHIV

Thema ____ Die ultimative Seite fiir aktive Musiker
Web-Adresse _ www.ndv-data.de/musikarchiv

Positiv:

Komplett in Deutsch. Riesiger Fundus an Tools und
Material rund um das Thema Musik, vom Notenblatt bis
zu perfekt arrangierten Midi-Stuicken.

GAMES AND MORE



Arrogant und gut bewaffnet:

in der US-Version .
die Stimme vonis
Dan Aykroyd...

i vielewn Gesellschafien sind Freiheis
wind Individealitdt besenders wichidy
= dloch nirgends zdhlen diese Werie

wenlger als in einer Ameiseniolonie.

enau damit mag sich die ei-  Parade dabeizusein und so Baja
Ggentlich ganz durchschnitt- = noch einmal sehen zu konnen. Aber

liche Ameise Z-4195 nicht  gerade da bricht der fiese General
abfinden: Z jammert darlber, da® = einen selbstmorderischen Krieg
ihn seine Mutter nie beachtet hat . gegen die Termiten vom Zaun...
(bei 5 Millionen Kindern kein Wun- @& Wie durch ein Wunder uberlebt un-
der) und verliebt sich obendrein B ser unfreiwilliger Held - dann aller-

PrinzessirTBaja {Iinl_«s) ist_ zuné&chst nicht gar so®
begeistert von ihrem Verehrer Z |

4 auch noch in Prinzessin Baja, dieei-  dings wird’s schwierig: Der General
‘ gentlich schon mit einem Armee- . hat ganz eigene Plane
general verlobt ist! Die fur die Zukunft

des Ameisen-
staates, Z muB
fllichten und
macht sich auf die
Suche nach dem Insek-
‘ tenparadies: einer Miilltonne
Ameise am Picknick-Platz! Schliellich lost
wissen —  ersogar noch eine Revolution aus -
doch Z seine Ameisenkolonie entdeckt,
tauscht kur-  dald die Freiheit des Einzelnen doch
zerhand mit | mehr zahlt als das bloRe reibungs-
Weaver, ei- & lose Funktionieren einer straff orga-
nem befreun- @ nisierten Gesellschaft von Konfor-
deten Solda- @ misten. Dreamworks  Studios
ten, den Platz, haben den Film wirklich beein-
um in der @ druckend animiert: Die Bewegun-

B Prinzessin will
zunachst nichts
# von einer ge-

i . I
wohnlichen

®

..

¥ Festhalteeeen! Baja ist im Kaugummi auf der
) Schuﬁ‘so‘ﬂl-t; hangengeblieben — _vsucht
| & verzweifelt, sie zu retten
% - - 4 : -
TR e -

Die mikroskopische
= Ameisenwelt ist sehr
{ witzig und detailreich
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"l Sbgai éin=-c'.r i
" Wassertropfen

ar

Z-4195 und sein
eaver gehen
einen heben

gen und Grimas-

~ sen der Sprecher-
Stars wurden in
ausgekligelte Spezialprogramme
ubertragen, die das Insektengesicht
mit mehr als 300 Einzelbefehlen in
Bewegung bringen. Neben dieser
Liebe zum Detail findet lhr auch
Szenen mit Abertausenden im
Gleichschritt tanzenden Ameisen!
Die Ameisenkolonie ist ein ein-
drucksvoller, opulent ausgestalteter
Hintergrund, in dem Ihr standig
neue Details entdecken werdet. US-
Star-Filmkritiker Roger Ebert meint
sogar, da® Spannung und Special
Effects in ,,Antz” so beeindruckend
sind, dal3 ein Vergleich mit ,Star
Wars” durchaus angebracht ist...

: JAntz” ist also viel mehr als eine "
schlicht gestrickte Cartoon-Ge-

schichte mit toller Kamerafiihrung

und genialen Animationen: Der hin- 2 == 7 o ;
; mAmeiseﬂhUgeL i INE J

tergrindige, schlaue Humor macht N

L,Antz” auch zu einer bitterbésen L/ - - : : di , esonders toll ist die Star-
Sozial- oder Politsatire mit beiRen- .- : - - g o E,‘esft?-un_g '_”DdEFNQ”G"\?C"ke”
dem Witz. Film-Fans werden viele .. ¢ Ngiias St Loy INDwi e

Zitate aus grof3en Filmen (darunte s &= ; ~Stadtneurotiker” Woody Allen
g 459 sl r S ' ™ spricht Z, Sharon Stone ist Prin-
die Tanzszene aus ,Pulp Fiction

: zessin Baja. Als Oberbdsewichte
und Anspielungen auf ,E.T.” und General Mandible und Cutter ge-
.Soldat James Ryan”) wiederer- ben sich Gene Hackman und Chri-
kennen. stopher Walken die Ehre. Beson-
ders witzig sind Z's leicht be-
: . 1L : 2 y schrankter Soldatenkumpel Wea-
..... e ver, dem Sylvester Stallone die

ED Stimme leiht, und Dan Aykroyd
als obercoole Wespe. Wo sonst
findet man alle diese Schauspie-
ler in einem Film?! In der deut-
schen Fassung werden die mei-

David Skreiner

Starttermin 5.11. 1998

Genre: Zeichentrick sten der Charaktere von den
Web-Adresse _ www.antz.com ~echten” Synchronsprechern der

Stars gesprochen, doch wer gut
Darsteller: Englisch kann, sollte das Original

Zeichentrickfiguren mit tollen Synchronstimmen.

keinesfalls verpassen!

Positiv:

Brillant animierter,
witziger Cartoon fiir Teens
und Erwachsene.

Negativ:

Jungere Kinder konnten
die Kampfszenen als zu
grausam empfinden.

WERTUNG:
2 | | Action 75%
Spannung _ 79%
6 Jahren | |Humor 85%

Freigegeben Unter h“h"“gs-
ab 6 Jahren wert:

gemdB § 7
JOSchG
FSK
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torrad durch brennende Holzhiit-
ten heizt, Baume fast mit bloRer
Hand umknickt und dabei noch
stereotyp fiese Knastbrider in ge-
klauten Uniformen bekampft...
Leider macht viel Action allein
noch keinen Spitzenfilm aus.
.Firestorm” ist das Regiedebiit
des ausgezeichneten Kameraman-
nes Dean Semler, der bei vielen
Spitzenfilmen mit dabei war: Bei
»Der mit dem Wolf tanzt”, ,,Mad
M | : Max" 2 & 3, ,Last Action Hero”
‘ ‘ - aue e M und ,Blaze of Glory” stand er hin-
' : ter der Linse. Als Regisseur macht
) g : er gar keinen schlechten Eindruck
| i o : — nur hatte dem Drehbuch etwas
| G : mehr Hirn nicht geschadet.
= | David Skreiner

. el a(‘\alﬂ en . S e e T
_,_ul(L{ auc“ \} ° J 3 . i & e J J Starttermin____ ab ca. 12. November
ge OKEe DE brand a De oll das e e reue Genre:  Action
s alte d Web-Adresse _ www.foxfilm.de

s e e E'm;étlef\n- .

Darsteller:
S eq e eg ao Howie Long, Scott Glenn, William Forsythe,
Suzy Amis

n-hirdilo 1€ Positiv:

5 So viel Feuer warmt an

; ortp ;
acep 0 = i Adion-spem 13 N q de : kalten Wintertagen.

Negativ:

B-Movie mit Mittelklasse-
Schauspielern und
hirnverbrannter Story.

Sl g€ i Alters- WERTUNG:

einen A ob 3 C aldbrande freigabe: || Action  80%
grabe 3 e ald Spannung __ 65%
5 16 Jahren ||Humor  47%

Unlerhullungs- |

67%
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Kleine Romanze: = s >
Fonda und De Niro kommen sich naher

Robert De Niro
mafh c\JnHC []Qbﬁ“\agltﬂ
wiiin Taraniing isi
wrgete Yeieh "“ m‘. .
BFFOIN Dusik il Daven®

er von Quentin Tarantino
einen neuen Gewaltstrei-
fen im Stile von ,From

Dusk till Dawn” erwartet, sollte um
,Jackie Brown” einen grof3en Bo-
gen machen. Statt minutenlanger
Feuergefechte steht in Tarantinos
neuestem Werk eine ausgefeilte
und spannende Story
an erster Stelle.
Geschossene
wird zwar auch,

aber in erster Linie brilliert dieser
Film durch hervorragende schau-
spielerische Leistungen und ge-
schliffene Dialoge. Namensgeber
flir diesen Film ist Pam Grier, die als
Jackie Brown fiir den Waffenschie-

Max Cherry (Robert.
Forster} telefomert
Er ui und Jackle wollen

g Miesiing Ordel

mert sich um die in N
aUSbooten

LAngestellte”, indem er zi
den Kautionsvermittler Ma
- spitzenmalig gespielt vo
Forster — engagiert und
potentielle ,Sicherheitsrisik
zerhand ausschalten wills

JACKIE BROWN
Starttermin November (im Verleih)
Genre: Thriller

Weh-Adresse  www.bmgvideo.de

Darsteller:
Robert Forster, Micheal Keaton, Samuel L. Jackson,
Pam Grier, Robert de Niro, Bridget Fonda

are
T be\lie
- det s:ch mit Chj

Positiv:
Grollartige Schauspieler,
guter Soundtrack, raben-
schwarzer Humor.

und Max versuchen, Ordell
Messer zu liefern und sich mi
sen Geld einen ruhigen Leb
abend zu gonnen Wle es we

Negativ:
Wenig Action

ber Ordell Robbie (Samuel L. raten. Auf immerhin fast 2 ' Stur

Jackson) Geld von und nach Mexico den streckt sich der intelligents Alfers- WERTUNG:

transportiert. Als Stewardess ist Plot. ,Jackie Brown” ist anspruchs- freigabe: | |Action  38%

dies ein Kinderspiel fiir sie — bis volles Kino und nichts fur den b Spannung __ 82%

Jackie vom FBI hops genommen schnellen Popcorn-Abend mit Spe- Mara g ik
- Unterhalivngs-

wird. Die Agenten (u.a. Michael Kea-
ton) sind natirlich nicht an dem
Jkleinen Fisch” Jackie interessiert,
sondern an ihrem Bol3. Der kim-

zialeffekten. Altmime Forster wurde
gar mit einer Oskar-Nominierung

belohnt.

Michael Hengst : o

Flugzeugd

.

83%

GAMES AND MORE



Die Titanic:
das Schiff der Traume

um 23:40 Uhr, rammt das Pas-

sagierschiff ,Titanic” wahrend
seiner Jungfernfahrt einen Eis-
berg. Zweieinhalb Stunden spater
ist der grof3te Stolz der berlihmten
White Star Line in den eiskalten
Fluten des Nordatlantiks versun-
ken - von den 2.223 Passagieren,
die sich an Bord befanden, werden
nur knapp 700 Menschen gerettet.
Obwohl diese weltweit wohl
beriihmteste aller Schiffskatastro-
phen zuvor bereits etliche Male
verfilmt worden war, gelang es
dem Regisseur James Cameron
(,True Lies”, ,Terminator”) mit
seiner 285 Millionen Dollar teuren
Produktion, die Grenzen des be-
kannten Kinos zu sprengen und
ein neues Meisterwerk zu
schaffen, das sich ?
innerhalb we- TR sORVE
niger Mona- *® :
te zum : J
erfolgreichsten
Film aller Zeiten entwickelte.
MaRgeblichen Anteil daran tragt

In der Nacht des 14. April 1912,

neben den sehenswerten Spezial-

86

GAMES AND MORE

Gerade wurde er auf Video veroffent-
licht, noch in diesem Monat soll eine
Special-Edition mit Soundtrack-CD und
anderen Gimmicks folgen, und Anfang
néichsten Jahres erscheint dann die
DVD-Version: James Camerons mift elf
Oscars ausgezeichnetes Untergangs-
Spektakel schligt weiter alle Rekorde.

SUGEr
d: € G

o

effekten — allein der Untergang
des Schiffs zieht sich liber einein-
halb Stunden - nattrlich nicht zu-
letzt die in die Ereignisse
eingebettete Liebes-

geschichte. Die

von vornherein

zum Scheitern

verurteilte

Romanze

zwischen

dem in der

dritten Klas-

se unterge-

brachten

Underdog
Jack Dawson
(Leonardo Di-

Caprio) und der
schonen, der Upper-
Class ange-
horenden Rose
{Kate Winslet) ist das
zentrale Thema des
Films. Dem Regisseur
gelingt es, den Zuschauer mit
den beiden Hauptdarstellern mitlie-
ben und mitleiden zu lassen und auf
diese Weise die eigentliche Kata-

thfernq’e frOf.fLZ Jac" f

; 1 Ertiq['
eln 0 | a-‘- o
rirdig yop 0s€ ap,

strophe umso intensiver und ein-

dringlicher darzustellen. Gelegent-

lich bewegt sich das Ganze hart am

Rande des Kitsches, doch DiCaprio

und Winslet uUberspielen solche

Ansatze in liberzeugender und sou-
veraner Manier.

In der zweiten Halfte des Film riickt

die Affare zwischen Rose und Jack

zwar ein wenig in den Hintergrund,

da James Cameron wie bereits ein-

gangs erwahnt den Todeskampf

des Luxusliners gualend minutios

und bis ins kleinste Detail authen-

tisch inszeniert hat. Dennoch sind

es vor allem die bis in die

kleinste Nebenrolle

perfekt besetzten

Figuren, die

B | Titanic” jene

Tiefe und

Kraft ver-

leihen, die

dem Film

insge-

samt sage

uiisRe e d

schreibe elf

Oscars ein-

gebracht ha-

ben - und das

vollig zu Recht.

Wer sich diesen epi-

schen Meilenstein, den

man getrost auf eine Stufe mit

Klassikern wie ,Ben Hur” oder

VYom Winde verweht” stellen

kann, entgehen la3t, ist selbst

schuld.
Ralf C. Adam

Tose
Zeichnungen von Jack L%

— 4 2

begut_a-chtet kritisc!

Rose mit dem ~Herz des Ozeans”
= einem wertvollen Diamanten

Start/Preis November 1998/ca. 40 DM
Genre:

Web-Adresse _ www.fox.de

Darsteller:
Leonardo DiCaprio, Kate Winslet, Billy Zane,
Kathy Bates, Frances Fisher, Bernard Hill

Positiv:

\ Glanzvolle schauspieleri-
sche Leistungen. Atembe-
raubende Special-Effects.

WERTUNG:
Action _83%
Spannung _90%

]
HTHITE

Unterhaliungs-
werk:




‘ A | s ot i

& ) MJlack Daw_son l-st ein armer*
5 aler, der sich die Uberfah

b - B = ]

eim Pokern erspielt hat

J J’ QB 5 = L*;f;:g:;%’“f*%“ _
Titanic-Gewinnspie
sowinns i TWentieth Century

Fox Home Enfterfainment ...

. : e £ e & & &
JuSjesilis 12yl szes3nizclansn ' . q n . sc
chnappt Euch einfach eine
SPostkarte, schreibt darauf, Uien P &
mit wie vielen Oscars der J
> A Freisen.
\ Ll

Film ,Titanic” ausgezeichnet wur-
de und schickt die Lésung an fol-
gende Adresse:

Das Trickwerk GmbH

Redaktion

GAMES AND MORE

Stichwort: Titanic

Obere Hauptstr. 8 O ; . &, }
85354 Freising : % %) ; : d

Unter allen richtigen Einsendun-

gen verlosen wir folgende Preise - P E ¥ - ey ' *
(der Rechtsweg ist wie immer aus- 3 f e
geschlossen): ; Y |

1 -3 Preis ' -, ‘ |
Eine Original-Titanic Uhr. Diesen _, ' 4

wertvollen Zeitmesser gibt es nur g " g /
in streng limitierter Auflage. Ein & (W Seimpepeasin S

echtes Schmuckstiick fiir alle Tita- & S —————a—
nic-Fans. .

4 - 6 Preis
. Einmal das Original-Titanic-Video.
Die Kinofassung des Films mit
Leonardo DiCaprio und Kate Wins- ™
let in den Hauptrollen.

7 - 9 Preis

s Je einmal den Original-Sound- |
track zum Film. Nattrlich mit dem

" Titelsong ,My Heart will go on”
von Celine Dion.



Fllmp;rtner seit Jahrzehnten:
Knautschnase Walter Matthau
(lmks) und Jack Lemmon § ‘ '3

th}
g ‘J'J.Lj
I INACHIEE

Komiker-

Lemmon und

# : Matthau: Die
: : i beiden Seni-
oren sind

ausgezeich-

nete Schau-

spieler und ha-

ben gemeinsam
schon in vielen Filmen
gespielt. Nun schwingen
die beiden in dieser abge-

drehten Komodie das jung- ¥

gebliebene Tanzbein. Charlie
(Walter Matthau) ist stan-
dig pleite, hat aber
schon wieder mal
eine geniale Idee,
wie er an ausrei-
chend Geld fir ei-
nen geruhsamen Le-
bensabend kommen konnte:
Warum, so denkt sich der abge-
| brannte Lebenskiinstler, sollte er
sich nicht einfach als Profitanzer
ausgeben und an Bord eines Luxus-

Witwe Ausschau halten? Sein gries-
gramiger Schwager, der deprimier-
te Witwer Herb (Jack Lemmon),
wiuldte da schon eine Antwort: Char-
lie kann "Uberhaupt nicht tanzen.
Herb kann das beurteilen, er tanzt
i il namlich um so besser.

Als der notorische Pleite-

GAMES AND MORE

‘J‘JJJ’: aﬁ.lf.f/ﬂ:jd hi.)u@*hg ﬁ)jg
\"jr_—.wud;umljuj,—m ulﬂf\fdﬂ..d..f.lf

in jeder kennt 8
wohl das un- |
zertrennliche 3§

Duo

dampfers nach einer steinreichen '

aviider Jag

geier Charlie plotzlich mit zwei

.Gratistickets fliir die Traumreise" |
vor Herbs Tlr steht, will dieser ihn

erstmal rauswerfen - schlieflich
fallt Herb aber trotzdem auf Charlie

rein. So landen die beiden an Bord |

des Traumschiffs - als Profi
LEintanzer",

des fast militarisch strengen Unter-

& haltungsdirektors den Damen an §
Bord als Tanzpartner zur Verfligung

stehen. Schon bald heil3t es ,reiche
Braut in Sicht". Charlies Altersver-
sorgung scheint gesichert - und

' ——
Hungerlelder Charhe macht auf Mulhonar,

die unter der Aufsicht &

um eine reiche Frau zu finden

auch Herb, der eigentlich nichts Bo- % '

ses im Schilde fuhrt, findet Gefallen
an seiner Tanz-
partnerin Vivi-
an (Gloria De-
Haven).

Doch da fangen |

die Probleme erst

an, denn die Tauschun-

gen und Notligen, ohne die un-
sere beiden Antihelden erst gar

i nicht an Bord gekommen waren,

sorgen fiir eine Unzahl an witzigen
Szenen. Die beiden verstricken
sich immer mehr in ihren Schwin-

1 deleien und missen so stindig

weitere Geschichten dazuerfinden
— haarstraubend! Als die beiden
Damen das falsche Spiel der bei-

¢ den Tanzer endlich durchschauen,
reisen sie Richtung Heimat ab — ob

da noch eine Chance auf ein Happy

! End besteht?

David Skreiner

TANGO GEFALLIG?
Starttermin ca. 19.11, 1998
Genre: __ Komédie

Weh-Adresse _ www.20thcenturyfox.com

Darsteller:

Jack Lemmon (Herb), Walter Matthau (Charlie),
Dyan Cannon (Liz), Gloria de Haven (Vivian),
Brent Spiner (Godwyn), Elaine Stritch (Mavis).

Positiv:
Witziger Film mit jung-
gebliebenen Altstars.

 Was, schon wieder die bei-

WERTUNG:
Action ___73%
Spannung _64%
Humor __81%

Unterhaltungs-
werf:

; ab
a 6 Jahren

Freigegeben
ab 6 Jahren
gemaB § 7
JOSchG
FSK




Kk@“ Lk ! "y

as hat der arme Stephen King wirklich
Dnicht verdient: Hatten die ersten bei-

den Filme wenigstens noch entfernt
etwas mit seiner Kurzgeschichten-Vorlage zu
tun, wurde hier nur noch der gute Name ver-
wendet, um eine vollig abstruse Story zu ver-
kaufen. Weniger gruselig als vielmehr unfrei-
willig komisch.

Getftra: - (e 0 s Horror
Video-Start: Dezember
Altersfreigabe: = ab 18 Jahre

infos: ___www.bmgvideo.de

n der Rolle des zerstreuten Prof. Brainard
liefert Robin Williams hier einmal mghf der\
| Beweis flir sein grofRartiges ko.modlantl-
sches Talent. Im Mittelpunkt des Films steht
die giftgrine Gummimasse Filubper -
Brainards neueste Erfindung = die jedem,
der sie berihrt, im wahrsten Sinne des Wor-

tes Fltgel verleiht.

Genre: b R X Komaddie
Video-Start: __Bereits veroffentlicht
Altersfreigabe: } _ab.B Jahre
Infos: o www.disney.de

- DER SOLDAT
JAMES RYAN i
Mit dem Tod auf Du und Du

SMALL SOLDIERS
Plastik kills

DER PFERDEFLUSTERER

Der mit dem Pferd tanzt
DR. DOOLITTLE 0
Tierische Klamotte

' SOLO FUR KLARINETTE
Alter schiitzt vor Nacktbild nicht

Robbie ( siker — ge-

nauer gesagt, ein , Wedding Singer”. Er

spielt mit seiner Band auf Hochzeits-
feiern. Bei seiner eigenen Hochzeit hat er we-
niger Gliick -~ doch bald verliebt er sich in die
suf3e Drew Barrymore. Nur die ist verlobt — mit
einem echten Ekelpaket. Bis zum ~Happy End”
vergehen die 91 Minuten wie im Fluge. Zum
Brillen: Die Kurzauftritte von Steve Buscemi
und Billy Idol. Supergut: die Filmmusik mit al-
ten Hits aus den 80er Jahren.

G“enre: B ST ____Komadie

Videostart: _ — __ Dezember

Altersfreigabe: st ab 6 Jahre
_Infos: A ___,,,www.weddingsinger.comJ

TITANIC

Sie sinkt immer noch

MAUSEJAGD

Kann denn Kase Siinde sein

FLUBBER

Es ist griin

LATSCH o

4 TRATSCH . &

CastlevaniaKinoflm? *
W 2sh rEenrcligri

der achtziger

Jahre  ublich

war, zu erfolg-

reichen Filmen

ein Spiel zu

produzieren, J

geht man mittlerweile bekanntlich
den umgekehrten Weg (,Mortal
Kombat”, ,Tomb Raider” etc.). [ |
Jiingstes Beispiel: Neuesten Inter-
net-Geriichten zufolge hat sich jetzt
eine amerikanische Filmgesellschaft B
die Rechte an Konamis Gruselklassi-
ker ,Castlevania” gesichert, das als
Spiel ja demnéachst sein Comeback
auf dem N64 feiern wird.

nfang néchsten Jahres kommt
bei uns die Fortsetzung des Gru-
sel-Thrillers ,Ich weiR was Du letz-

ten Sommer getan hast” in die Ki- %
nos. Die Titelrolle der Julie James
wird erneut die siiBe Jennifer Love
Hewitt Glbernehmen. Ein Jahr nach
- - ' den Ereig-

é/ h 4 4 nissen des 2

) ot .;,'ﬁiersten =%
b W Teils ge-
: r i winnt Ju-
| lie mit ih-

' . . 'rer Freun- ]
din Karla Wilson (Brandy) und zwei
Freunden einen Gratis-Urlaub auf
den Bahamas. Die triigerische Idylle
dort wird allerdings schnell gestort,
als die vier College-Studenten er-
neut von ihrer Vergangenheit einge-

holt werden. ]

Carpenter
zeigt die Zdhne

erade eben ist in den Staaten
John Carpenters neuester Hor-
rorschocker ,Vampire” angelaufen.
In diesem Streifen, der im Januar =
‘99 auch in unsere Kinos kommt,
spielt James Woods den Vampir-
Jager Jack Crow, der im Auftrag
des Vatikans blutsaugende Untote
jagt. Dabei trifft er auf den 600 Jah-
re alten Ober-Vampir Valek, der bei-
nahe Crows gesamtes Team aus- [
l6scht. Es kommt zu einem Kampf
auf Leben und Tod. Achtung: Wem
beim Anblick von Blut schlecht =
wird, der ist hier garantiert im
falschen Film.
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BRAVO
HITS 23

blvem Interpreten

rgendwie wirkt der
neue Bravo-Samp-
ler nicht ganz so
| taufrisch wie ge-
wohnt. Viele . der
Songs stehen bereits
seit einigen Wochen
ganz oben in den
Charts und wurden bei
samtlichen Radiostationen schon rauf und run-
ter gedudelt. So z.B. Robbie Williams’ , Millenni-
um” oder Des'Rees ,Life”, um nur einige zu
nennen. Ansonsten weist die ,Bravo Hits 23”
die wie ublich gelungene Mischung aus Rap,
Techno, Dance, Pop und Rock auf — da ist fiir je-
den Geschmack etwas dabei. Unser Hit-Tip: ,Fir
immer” von Hausmarke feat. Yvette Michele.

. e

MO DaRN
o) U\k )

Divessz Inisryrzizn

s ladt sich nicht
leugnen: Schlag-
hosen sind out,
tiirkisfarbene T-Shirts
und  weille Sakkos
sind in - kurz, die

80er Jahre sind
zuriick. Egal ob
Discofox, New Wave

oder NDW, alles wird recycelt, mit flotteren
Beats unterlegt und neu abgemischt. DalR das
Ganze schon im Original nicht unbedingt
schlecht klang, belegt dieser Sampler mit den
grof3ten Discohits des vergangenen Jahrzehnts,
darunter sogar einige echte Klassiker wie
~Words"” von FR. Davids oder ,Robert De Niro's
Waiting” von Bananarama. Unser Hit-Tip , Two
of Hearts” von Stacey Q.

ul

LB
Ioses Pelham

oses Pel-
ham ist so
etwas  wie

das schwarze Schaf
der deutschen Rap-
Szene. Erst jiingst
ammam: Ses pe|ham machte der gebdrtige

e Frankfurter Schlag-
zeilen, als er den VIVA-
Blodelbarden Stefan Raab ordentlich vermobel-
te, weil dieser sich tber ihn lustig gemacht hat-
te. Musikalisch betreut Moses mit seinem Label
3P unter anderem Sabrina Setlur und seine ei-
gene Band ,Rédelheim Hartreim Projekt”. Aber
auch als Solo-Kiinstler hat der gute Moses P. ei-
niges auf dem Kasten, wie dieses Aiburn be-
weist. Harter Rap fiir Freunde deftiger Textkost.
Unser Hit-Tip: ,,Der Traum is’ wahr”.

: ﬂ

BRAVO HITS 23 Hén_
Erschienen bei _____ Warner Music
Stil _ ___Hit-Sampler GENuss
Anzahl der CDs 2CDs 82%
Gesami-Spielzeii 152 min 18 sec

MODERN 80°S
Erschienen bei Polystar
Sl
Anzahl der €Ds
Gesamt-Spielzeit

HOR-
GENUSS

79%

80er Jahre Hit-Sampler
2CDs
153 min 32 sec

GETEILTES LEID
Erschienen bei __ Sony Music

S#il Deutscher Rap
Anzahl der€Ds 1 ¢p

Gesamt-Spielzelt g4 min 21 sec

C.LT.A.

We belong fogether

ER Q
ught in the
@ct’s erstes
Best-Of-Album

ist zugleich auch ihr
letztes, denn die vier
Jungs haben sich ja
bekanntlich bereits
el Mitte des Jahres ge-
trennt. Um der - vor-
wiegend weiblichen — Anhangerschaft ein letz-
tes Abschiedsgeschenk zu machen, sind auf
.We belong together” noch einmal alle grof3en
Hits der sympathischen Boygroup vereint, plus
der Abschiedssong ,We belong together”, der
der Platte auch den Namen gab. C.L.T.A. Fans
werden sich diese Compilation nattrlich nicht
entgehen lassen Unser H|t~T|p .My arms keeps

'if_ﬂfr'

WE BELONDG TOSETH

(&)
pos. 4
=
=
=
<>
3

CIUGHT Nz ACT

JENNIFER
PAIGE

Jennifer Paige

waihrend
e Crtesh?
noch auf

Platz 1 samtlicher
Single-Charts = welt-
| weit steht, schiebt
die in Atlanta/USA
geborene Jennifer

Album nach. Laut eigener Aussage der siiRen
Sangerm, finden sich in ihren Songs viele En_n-
fliisse von Gospel und Country-Musik wieder,
und so klingt das Ga‘hze dann auch: perfekt ar-.

der superguten Scheibe: trotz Bonus-Remix ist

die Spieldauer nicht gerade sehr lang. Unser Hit- :
- kommt an dieser CD
. Walk of Life”.

Tip: , Always You”.

13

Paige schon ihr Debut-

SULTANS OF SWING

DIRE STRAITS

wié‘ bei ,Brothers in £
WIe bBI ,,Money for

mal alle grofRen Erfo!'
Knopfler. Wer auf gi

-

C.L.T.A. - WE BELONG TOGETHER H'on_
Erschienen bei ______ZYX Music

Sl __Pop GEN“SS
Anzahl der CDs 1¢D 73‘/
Gesamt-Spielzeit 50 min 05 sec (-]

JENNIFER PAIGE “on_
Erschienen bei _Edel Records
Stil h Rcok-Pop GEN“SS
Anzahl def CDs _1cD 9°
Gesumi-Splel:elf 44 min 05 sac /6

SULTANS OF SWING
Erschienen bei _ Polygram
Stil Rock
Anzahl der €Ds___ 1cD
Gesamt-Spielzeit 78 min 53 sec

M N
" o B
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Tja...gewinnen will gelernt sein! Nur wer die
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,
kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes

und Komplettlosungen findest Du in N-ZONE -

dem Magazin fiir alle N-64 Fans. AuBerdem:
umfangreiche Tests, News und Previews der

aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen:
das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke

Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis?

Sagenhafte DM 3,90 monatlich!

N-ZONE - und Du machst Dein Spiel!

COMPUTEC MEDIA AG

Ich wollt,
ich wir' emn
WaveRacer.

/9 —:“u—au ...... v
| DAS MAGAZIN FUR ALLE NINTENDO-SYSTEME

-
=

| NINTENDO 64 e GAME BOY  SUSs

ni 1

FIFA 99

gr FuBball-Knaller

Foaiy
e
f -

{ Shcan Vaiey

Extrome 62 [ Silicon valiey

'NHL 99

' F-ZERO X

. EXTREME G 2 Extradick: |
WOW/NWo REVENGE @iy

( 12 Tests: Alle Top-Hits fir Weihnachten auf dem Prufstand

Yus Avilun-Bpinl dus Judiires

TUROS Z

E S Uslnn-Hisssitesh Audlaine Nudunilii aui e Priisiond

=3 :‘} e

e

_ - 2
DEIN N64-SPIELEBERATER: 19 SEITEN ,«gﬁ.‘
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,[g-islang haben wir W [Siusel] Ich bringe Euch Frieden! : :
P : rst einen neuen i ‘ ; ‘ W = _ Aber ich habe im
. dakteur. Bikchen 1% - Zeitschriftenladen um die Ecke
it wir RS wenig! o p . o das hier gefunden...
wo stehen ; b B8 \) = ; i . > L g

Und einen bekloppten
Aulerirdischen!

Ups mit Gimmick?
Hmm...

immer nur
Urzeitkrebse.

Instant-Redakteurspulver?
Nur in Wasser gief3en und
umrihren...?

Oh je, das Pulver muf
wohl in Osterreich hergestellt |=

Sie ,7"
hoben gelaitet? {

Nach einigen weiteren mehr oder weniger
erfolgreichen Durchgéingen ist das Team komplett.




Ach ja, was ich Euch
vergessen habe zu
sagen: Wir haben fiir die
Erstausgabe nur noch
vier Tage Zeit.

Das miussen wir jetzt
erstmal ordentlich
feiern...

{ Schnlgll, schneil, n:h mufd in

- 3 d;;ga_chsten 5 Minuten noch |

— : : . ; eiten zusammenbauen! ‘,’
: Uberall poash ' g 5

Redaktion: U g : = 7

o g R o W
" " o

| ...oder in der

herrscht I(uulsh'ophnularm.

46 Level in 30 Minuten...
Das muf3 doch irgend-
wie zu schaffen sein...
Und trotz diverser
Schwierigkeiten...
B o m—

Achz... fertig...

Waaaah!!!
Stromausfalll!!!

/_i He, ich hab' gute Nachrichten: |
Die nachste Ausgabe mul3 erst ;
ubermorgen fertig sein! J}

Aber... das war...
doch nur ...Spal3...

a




GAMES AND MORE Postkasten

thr habt eine
I.I:':h fallt die

ie GAMES AND MORE-Redakteure
schreiben gerne und viel — aber an die-
ser Stelle seid |hr gefordert. Diese Sei-
ten sind extra fiir Eure Post reserviert. Wenn |hr

also Fragen habt, Kritik loswerden wollt, oder et-
wa ein feines Bild oder eine Grafik mal in Eurem

N
— ! e
et

Die Redaktion?

Irgendwie kommen mir einige der Gesichter

aus dem Fotoroman und einige Namen ziem-

lich bekannt vor. Kann es sein, daB® lhr schon

langer in der Spieleszene seid? Wenn ja, was

habt lhr denn vor der GAMES AND MORE so
gemacht?

Martina, Dreieich

Hallo Martina! Die meisten
unserer Leute kénnen auf
eine lange Karriere in der
Spielebranche  zurlick-
blicken. Der Ralf war
friiher mal Entwickler
und hat Spiele wie , Ur-
mels groBBer Flug” ent-
worfen und wurde vor allem

Bunter geht

AMES AND MORE?
Kritikk? Dann schreibt uns!

ie nimmer!
snim lle 14 Ta

?

Lieblingsmagazin abgedruckt sehen mochtet,
dann schickt uns eine Postkarte oder einen Brief.
Natlrlich werden wir — aus Platzgriinden - nicht
jeden Brief abdrucken kénnen, aber bei uns wer-
den alle Einsendungen sorgfaltig gelesen und
soweit maoglich auch beantwortet.

e R

durch die sagenhaft guten Ubersetzungen von
~Simon the Sorcerer” bekannt. Michael ist seit
zehn Jahren beruflich in der Branche téatig und
war friither Chefredakteur von Power Play und
Video Games. Patrick programmierte selbst
Spiele und schrieb nebenher fiir das renommier-
te Entwicklerfachblatt , Game Developers Maga-
zine”. David ist studierter Medienwissenschaft-
ler aus Osterreich und seit friihester Jugend vom
Spielefieber infiziert. Pete Schwindt
schreibt normalerweise Kinderserien
flir das Fernsehen. AulBerdem kriegen
wir ndchsten Monat noch zwei neue-
(alte) Kollegen, die auch nicht ganz un-
bekannt sind. Wolfgang Schadle und
Dirk Sauer stoBen zur GAMES AND
MORE dazu - die beiden waren lange
Jahre bei der Video Games.

ge erscheint. Das nur Top-Sbie[ -

) . i jeleheft, das a - die ganzen 5
¢ Endlich m_al emh Panz gut, aber warum miissen Elind? Wird ! Gute Wertu ng,
' finde ich ja nocuigtschbum sein? Seit Ihr_f:lrbz:ge“e Al 3 schlechte Wertung
X oy SAOI:D MORE nur mit Sonnenl:rll :::1 S Liebes GAMES AND MORE-Team! Wieviel
die GAMES Wolfgang, Munc P Platz rdumt lhr eigentlich Spieletests ein?
Und was macht lhr mit Programmen, die ei-
tgang, natirlich sind wir fa{-ben- 4 ne schlechte Wertung erhasllten?
% Lieber Wolfgang. elen an frehlich w}

blind. Das jahrelange Spi
vor sich hin strahlenden

unsere Rezeptoren firn

3 Reize unempﬁndhch ge
pbrauchen wir Ser:m_?;rsaz
(i t noch e :
;t;?;?eagﬁ]d nun mal optisch beso
sant, und aus diesem ar
v jeweils der ,,Stimmung e
3 empfunden — flir upsere
f outer ist jede Seite der
MORE ein echtes Kun_stwer
! den wir, dal3 Ihr so vié
von dem Spiel sehen sol
einen guten Eindruck vom

kommt.

GA

—y

o4

GAMES AND MORE

Monitoren hat
ormale optische
macht, und deshalb
fischen Overkill, um :
u erkennen. Im Ernst:
nders interes-
Grund wird jede Seite
s Spieles nich-
lagten Lay-
i ﬁ/FES AND
k. AuBerdem fin-
le Bilder wie maoglich
Itet, damit Ihr auch
Programm be-

" Markus, Bremen

Hallo Markus! Schlicht und ergreifend: Die maxi-
male Grol3e flir einen Testbericht ist vier Seiten.
Bei einer Preview gibt's hochstens zwei Seiten.
Bei dieser Einteilung werden wir sicherlich nicht
die grol3te Spielegurke auf vier Seiten testen und
dafiir das supergeniale Programm auf einer oder
nur zwei Seiten unterbringen. Schlechte Spiele |
bekommen bei uns den Platz, der ihnen gebtihrt:
auf den hinteren Rdngen — also bei den kleineren
Tests. Die grof3en Berichte sind Spielen vorbe-
halten, die es auch wert sind, dal8 wir ihnen so-
viel Platz einrdumen. Eine Ausnahme sind sau-
gute Spiele, die kurz vor Redaktionsschlul8 ein-
trudeln. Da kann es schon mal passieren, dal3 wir
einen hervorragenden Titel auf ,, nur® zwei Seiten
besprechen, weil wir nur noch wenig Platz haben
und alle anderen Artikel bereits fertig sind.



SpeicherspaRl
Ich habe schon ziemlich viel iiber
die Speichererweiterung fiir das
Nintendo 64 gehort, mit dem
Spiele wie , Turok 2“ angeblich
!)esser aussehen sollen. Nun habe
ich mehrere Fragen dazu: Wieso
sehen die Spiele mit der Speicher-
erweiterung besser aus? Wieviel
kostet die Erweiterung? Und wo
steckt man die Erweiterung rein?
Thorsten, Hamburg

Lieber Thorsten, es stimmt: Im Dezem-
ber erscheint eine Speichererweite-

rung fir das N64. Da das Nintendo
kein spezielles Video-RAM hat, son-

dern den ,normalen” Speicher be-

nutzt, steht mit der Erweiterung logi- :

scherweise auch mehr
Speicher fiir die Bilddarstel-
lung zur Verfiigung. Verdop-
pelt man dije Auflésung,
mussen auch doppelt soviele
Bildpunkte im Speicher ver-
arbeitet werden. Die Spiele
sehen durch die héhere Auf-
l6sung natiirlich besser aus,
weil man viel mehr Details er-
kennen kann. Dije Erweiterung
soll so um die 50 bis 60 Mark
kosten und wird auf der Ober-
seite in das N64 gesteckt. Wie
Du vielleicht schon bemerkt
hast, befindet sich an der vorde-
ren Oberseite eine kleine Klappe
m-it einem Einsteck-Modul. Dieses
wird einfach durch die Speichererwei-
terung ausgetauscht,

Hallo liebe Leserin! gs
Hallo lieber Leser!

»

L]
»

Welches System?

Habt Ihr eigentlich ein besonderes

Lieblingssystem?
Michael, Niirnberg

Hallo Michael! Nein, haben wir nicht. Fast je-

' der unserer Redakteure hat so ziemlich alle
Systeme daheim. Einen echten Favoriten gibt
es da nicht - es kommt immer auf die Spiele
an, welches System wir gerade benutzen. So
zockt Michael derzeit auf Saturn die Japan-

versionen von ,Shining Force 3“, Ralf hat den

GameBoy wiederentdeckt und daddelt mit Da-

vid zusammen ,, Tetris“, Patrick spielt , Turok”

auf dem N64 und alle zusammen lieben “Crash

Bandicoot 3” und ,Apocalypse” fir die Play-

Station. Wie gesagt, entscheidend ist fir uns

nicht das System, sondern das Spiel!

Hier kommt dije

Speichererwelterung

Wir von der GAMES AND MORE beant-

Liebling!

Hallo und viel Erfolg mit Eurem neuen Heft.
Was ich besonders toll finde, ist dalR mein
Lieblingsredakteur aus alten POWER PLAY-
Tagen wieder mit dabei ist. Deshalb griiBe
ich an dieser Stelle den Michael Hengst
ganz herzlich und habe eine ganz komische
Frage - warum steht Michael eigentlich als
stellvertretender Chefredakteur im Impres-
sum?

Tobias, Freiburg

Hallo Tobias! Vielen
Dank fiir das Lob
und vielen Dank fir
die  personlichen
GriBe — das geht
wieder runter wie
Ol DaB ich nicht
Chefredakteur bin,

hat mehrere Grtin-

de. Der wichtigste:

Als Chefredakteur

verplempert man

viel Zeit mit schno-

den Verwaltungsauf-
gaben und Heftplanen - da ich ja auch noch Ge-
schaéftsfihrer vom Trickwerk bin, reicht einfach
die Zeit nicht flr beide Aufgaben. Aus diesem
Grund haben Ralf und ich uns die Aufgaben ein-
fach geteilt. AulBerdem bin ich als , Rentner” der
Trickwerk-Mannschaft moglicherweise einfach
zu alt fir den Job. Alle anderen Kollegen stehen
in der Bliite ihrer Jahre, die meisten sind Mitte
20. Da ist fiir so einen alten Knacker, wie ich es
bin, kaum noch Platz...

Michael Héng

worten maoglichst alle Briefe. Es kann
manchmal ein wenig langer dauern, bis |hr
Antwort bekommt, weil ja ziemlich viel Post
bei uns eintrudelt, aber wir schreiben ga-
rantiert zurlick. Wir behalten uns vor, Brie-
fe, die abgedruckt werden zu kirzen. Tips
& Tricks-Einsendungen werden gerne ge-
sehen und angenommen, aber wir zahlen
kein Honorar daflir. Wird etwas von Euch

abgedruckt, nennen wir selbstverstand-

lich Euren Namen. Habt Ihr trotzdem eine
feine Lésung oder einen Cheat, schickt
diesen bitte an folgende Adresse:

s ist wichtig, dalR |hr uns Eure Mei-
Enung sagt. Wollt |hr ein Lob loswer-

den? Oder gefallt Euch die GAMES
AND MORE nicht und tThr meint, einiges
kénnten wir besser machen? Dann schreibt
uns Eure Meinung. Nur so kénnen wir auf
Eure Wiinsche eingehen und versuchen,
GAMES AND MORE noch interessanter zu
machen. Vielleicht habt |hr aber auch nur
eine Frage zu Hardwareproblemen, zu Spie-
len oder zum Heft? Schreibt sie auf und
schickt sie uns! Unsere Adresse lautet:

Das Trickwerk Medien

& Marketing GmbH

Redaktion: GAMES AND MORE
Stichwort: Leserbriefe

Obere Hauptstral3e 8

85354 Freising

Das Trickwerk Medien
& Marketing GmbH
Redaktion: GAMES AND MORE
Stichwort: Tips & Tricks
Obere HauptstraRe 8
85354 Freising
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ein tolles
JOYPAD! &=

umer allen, die uns das im Kreuzwort- E%'bm
ratsel gesuchte Losungswort ein-

schicken, verlosen wir zehn tolle Joypads .‘é';h;z.gho
(Bitte gebt Euer System mit an!). Einsen- Howahe
deschlul3 ist der 25.11.98. Der Rechtsweg I*
ist ausgeschlossen.

&

Schreibt das Losungswort auf eine Post- et h Fuda- | Gesste. [kezz, v.
karte und schickt sie an folgende Adresse: - Kane e I-b s
Koper- by, ¥ A\ \ AR
; Nebenflun f. glied KfzZ. [z, Schift-jy,
Das Trickwerk GmbH o- Neckary Messieurs Panama- 3 e .
Redaktion GAMES AND MORE \ 4 Ty
Stichwort: Ratsel 25/98 '—b %ﬂmk Gebéiude Noch i
Obere Hauptstr. 8 schaft Tm;___
85354 Freising Dring-
o e C\ oraung| schuinote \A
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Die neuesten Games — Tests — Charts - Tips & Tricks — More Fun



Im néichst
. ¥

Wie man dem von
vielen bereits totge-
sagten Adventure-Genre
neues Leben einhauchen kann,

hat diesen Monat bereits Sierra
mit ,Kings Quest 8" eindrucks-
voll bewiesen. Konnen die einsti-
gen Abenteuer-Kénige von Lu- )
cas?s mit ,Grim Fandango” t?
noch eins obendrauf setzen?

Fijr den dritten Teil sei-
ner Snowboard-Reihe
hat sich Sony viel vorgenom-
men: In ,Cool Boarders 3" muf3t
lhr in sechs verschiedenen
Disziplinen bestehen, dar-
unter Abfahrt und Slalom.
Oder I|hr wversucht Euer
Gliick bei halsbrecheri-
schen Stunts in der Half-
Pipe. Wir wachsen auf jeden Fall
schon mal die Bretter...

f//

m Hardware-Teil !
werden wir dies- |
mal den mittlerweile
3. recht weit verbreiteten
: Voodoo-Beschleunigerkagten
auf den Zahn fiihlen und ge-
nau erklaren, wie lhr eine sol-
. che Karte einbaut und instal-
& liert. Aulerdem erwarten Euch
/' wie immer jede Menge brand-
aktueller Spiele, Tips & Tricks so-
wie moglicherweise eine welt-
exklusive Preview eines neuen
PC-Plattform-Titels. Mehr wird
aber noch nicht verraten..

ie lhr an den Re-
. daktions-Charts in
F Ausgabe ablesen
spielt Michael

kénnt,
schon fleilBig ,,Zelda” und
kann es kaum erwarten,
Euch in der nachsten Aus-
gabe einen gigantischen Test
des Mega-Rollenspiels flr das
N64 zu prasentieren.

o ist der fir dieses Heft versprochene Test von

.Tomb Raider llI” geblieben? Nun, leider sind
bei uns sowohl die testbare PC- als auch die PSX-Be-
ta-Version erst wenige Stunden vor Redaktions-
schluf eingetrudelt. Deshalb haben wir den Bericht.
verschoben und informieren Euch in zwei Wochen
dann ausfuhrlich Gber Laras neueste Abenteuer.

Nix wie zum Kiosk!!!

INSERENTENVERZEICHNIS .
Computec S.28-29, Eidos S.13 Psygnosis S.15
42, 65, 73, Electronic Arts S.39 Softgold S.20-21
91,97 Konami S.9, 36
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Der uyitiMative MIxmASteR

mMusic

MUSIC CREATION FOR THE PLAYSTATION

MUSIC ist die erste PlayStation Software, mit der Du eigene Dance-Tracks und Videos produzierst!
Ob Anfanger oder Profi, mit MUSIC liegt die Macht in Deinen Handen:

} 8so fertige Riffs stehen in CD-Qualitdt zur Verfiigung! Ob House, {3 Designe coole Videos —mit iiber 300 Videosequenzen und zahlreichen
Techno, Trip-Hop oder Drum’n’Bass, Dancefloor ist die Mission! 3D- und Kamera-Effekten.

{7 3.000 Einzelinstrumente bieten unendliche Méglichkeiten fette {3 Der Video-Generator erstellt automatisch passende Videos zu
Samples zu produzieren. / Dance-Tracks oder Audio-CD’s.

3 Im Riff-Editor gibst Du Deinen Samples den letzten Kick. {3 Dance-Tracks und Videos einfach auf die MemoryCard abspeichern.

Be a DJ!
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